ЗАМЗИМЕ 016 р 


суегуопе' $ Е пмчеЧ: 


ЗупсМазег 152Х, 172Х 


Новий синонм 
швидкост| 


Рщкокристайчн! монтори ЗупсМа$ег 152Х, 172Х 


16 мс (152Х) та 12 мс (172Х) — нова швидксть реакцй в клас! ридкокристалчних монторв. 
Що це означае? Це означае, що нов! ЗупсМа$ег 152Х, 172Х — модел! монторв, 

як! служать нв лише Вашому престижу ий виконанню @знвс-завдань. 

Твпер найдинамчнши ф/льми та ри з уцма деталями 

й надшвидкостями яксно вдображаються на екран. 


Нехай нш! погоджуються на менше. 


Алгри (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621. 2209615 
МП (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот П (044) 2477037, 4619536 


формацию про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвёнки в межах Украни безкоштовн!) 


прупциге ва 
Зкземклнры вси немерее газеты кранетск и лучшии библиетекак 
Франики, Авглкк, Герыанки, США к ® частных квллекцикн. 

На арктеткее в кашей страве издание «Мей комеыштер» 

МЕЖКЕ НОЖЫТаТьСк кеднксатьск в ближайшем кичтевеы отделении, 
ВИДЕКЕ 99327 


млили.затзипо ла 


ЗЛМЗИМб 016Пай. 


еуегуопе' $ пу! те атм 


Нов! модел! Затзипа МЕ-1710, МЕ-1750 


® 16 стор./хв. 

® 600х600 арг (МЕ-1710) / 1200х600 арг (МЕ-1750) 

* пам'ять 8 Мб 

® процвсор 66 МГц (МЕ-1710) / 166 МГц (МЕ-1750), Затзипд 

® порт (ЗВ (МЕ-1710) / порт ЕРТАУЗВ (МЕ-1750) 

* режим економй тонера (до 40%} 

* повтор друку останнього аркуша натисканням одне! кнопки 

® сумснсть з М/паом/$ 98/2000/МЕ/ХР, Ипих, Мас ОЗ 8.6 (МЕ-1710) 

* суменсть з М/пдо\/з 95/98/2000/МЕЛМТ4.0/ХР, Ипих, Мас ОЗ 8.6, 2ОЗ (МЕ-1750) 
* 3 роки гарантй 


Алгр! (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МП (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот П (044) 2477037. 4619536 


иформащю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
бамсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзенки в межах Украйни безкоштовнй) 


млилизатзийв.ца 


Затзипа МЕ-1710 
Вщдскаю‘ 
все заиве... 


Принтери 
Затзипа МЕ-1710, МЕ-1750 


Все досконале — 
рацюнальне. 
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Михаил ЧЕРКЕС 

Кто ищет, тот всегда найдет! 

Учимся составлять правильные запросы к ПОИСКОВОЙ системе. 
стр. 12-1 
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УМе\ми5отс — птица гордая 
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стр. 14-15 
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Виктор БОНДАРЬ 
Какая сеть — такой улов 
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Сергей Н МИШКО 
СОЛО на клавиатуре 


Интервью с разработчиком. 
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Между объективом и принтером 
ПО для создания веб-галерей. 
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Сергей УВАРОВ 

Полезная софтинка. Выпуск 19 

Кое-что для Интернета и локальной сети. 
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Алексей ФОМИНОВ 
мотрим музыку 
Разработка плагина визуапизации для МИпАтр 
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Иван МОРОЗ 

Дельфин в море информации 

Продолжаем создание базы донных. 
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ТРУРЛЬ 
Компьютерные байки 
Читатепи-писатели. 
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Телефон 


Почтовый адрес 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Винница 

У Магазин «Сыт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У с. м. «Лесная», остановочный комплекс 


У ул. Жилянская, 87/30 
Крым 
У Севастополь — киоски «Союзпечать» 


Луганск 


У Магазины и киоски «Луганскпечать» 


Львов 


У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариупопь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николсев 

Торговые потки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольскся, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «СоммичНиколаев», ул. Космоновтов, 61, тел. 581217 


Одесса 


У киоски «Одессагорпресса» 
У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2004 


Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтампта 

У газетный ряд «Анюто», ул. Октябрьская, 27 
У лотокнаост. «Оптика» [м-н «Осены) ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У газетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382) 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно ва всех отделениях «Укрпачты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.34 грн, 2 месяца — 20.80 грн, 3 месяца — 30.72 грн, 4 месяца — 40.88 грн, 
5 месяца — 50.80 грн,6 месяцев — 60.72 грн. Я месяца - 71.24 грн, 8 месяца — 81.16 грн, 9 месяца — 91.08 грн. 

Кроме того, работают следующие сайты с оп-йте предоплатой: мч. розМа.Кеуиа, мм. Ых-розз.сот.ис, мии. К55.Мем.иа, и для жителей 


зарубежья — млиу.уКгргезза. Меч.иа. 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Саммит* 254-5050, 

К$5* 464-0220, 

Блиц-информ” 518-6682 

(^ Филиалы по всем областным 
центрам Украины) 

Периодика* 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий {056} 744-7287 

Донецк 

Идея [062] 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


конкурсе не участвуют. 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг {05366} 3-2188 
Приватна достовка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловая прессо (0322) 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322) 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512) 47-2003 
Саммит-Никопаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Мим (0482) 37- 5264 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


‹АКТИВНО ВЕЗУЧИИ А 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, праставивших оценки по 
10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 
статей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в 


Севастополь 

Истар (0692) 71-6219 

(филиалы во всех городах Крыма] 
Симферополь 

Клуб бухголтеров [0652] 27-2019 
Саммит-Крым (0652) 51-2493 
Харьков 

Саммит-Харьков {0572) 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552) 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер [03249] 2-2250 

ОтА доЯ (03249) 2-9117 


9 Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на расклодках по всей территории Украины. 


3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на 
номер), все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 

зыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читателей. 
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ОДИН 


ДЛЯ ВС1Х 
ТА ВС! ДЛЯ 
ОДНОГО 


вСС-52Р * 
Портативный СОВМ / ОУВ-ВОМ * 
24х16х2ах СО-Н\ + Вх ОУО-ВОМ * © 
Интерфейс 058 2.0 * 2 Мб буфер * 


60Е-65285)88 ‚ 60-89628 * 
бохзахьх О-В * 2 Мб буфер * 52х32 х52х С-В +. 16х ВУО-НОМ * 
Технолоня захисту в спустошения ‚ 2 Мб буфер * Технолопя захисту в д 
буферу * Функия МЕ Ватег спустешения буферу * Функия МЫВамег 


Зисрибюри Киз ПАТАЛЮКС {044} 249-63-03 « ОРС! 230-3474 Запоржжя РОМА (081) 224-92-54 Одеса АЛГЕ! 0482} 37-97-15, 42-95-59 » ПРЕКСМ-Д {048} 777-22-77 
Пилери: Кв #10 (044}234-36-38 > ЕВЕРЕСТ 464-77-77 » ПАВЕСТ 455-66-55 « КОМПАСС 531-97-30 * МКС 816-11-81 * 2100 262-52-68 « КТРЕЙД 252-92-22 * ЮНТРЕЙД 461-88-88 
« НАФКОМ 244-95-40 + КОМЕЛ 219-13-53 » СШН ВАЙТ 239-24-57 = БМС ТРЕЙДИНГ 572-32-32 > КГН-СЕРЕЮ 248-95-56 > АСПАРК 252-99-46 + ИНТЕРВЕСТ 381-12-72 * ЦИФРОВИЙ СВИТ 230-87-00 
ЭАнниця АПЕКС {0432} 53-49-98 Нипропауровсьх КОМП ЮТЕРНИЙ ВСЕСВГ (0562)-92-3-24 » 1103 {055) 7-900-500- МКС {0562} 42-24-74 « МАСТЕРЖОМИ (0562} 35-77-53 * ЧИП {0562} 36-90-62 
* САНТОРИН (0962) 92-33-44 Донецьк ТЕХНИКА {062) 385-82-55 » МКС (062) 292-93-03 ® СПАРК (0622) 55-52-18 ® НЕП {082} 334-00-68 * АМ {062} 337-20-16 + КОМТЕХ {062} 381-92-82 
* НУЕР-ВЕСТ {062} 381-02-72 Жазомяя АЛ ТРЕЙДИНГ {0412} 41-38-26 Запорокжя КОМП"ЮТЕРНИЙ ВСЕСВИ {0612} 33-00-51 * МНОЮ {0612} 63-57-01 * Ф'ЮЧЕ ЕЛЕКТРОНКС (0612} 13-80-09 
* А-КОМП {0812} 33-06-40 Зеленолоньськ ВЖОНТ 405655) 63-436 1вано-Франюиеськ ХОСЕ {0342} 55-95-55 Юровогная КАСП (0522) 27-23-10 « ПОТАР-ЛРОФТ {0522} 23-45-51 
Лузин ТЕХ (0842) 55-35-08 > КОМПТЮТЕРНИЙ ВСЕСВНГ (0642) 38-22-76 ® УКРСПЕНТЕХНКА (0642} 55-37-21 = МАГЕАЛ {0642) 34-55-12 = ПРОТОН {0642} 81-09-99 Льнйв ТЕХНИКА ВЛЯ БЗНЕСУ 
{9322 74-49-03 * КОМПИЮТЕРНИЙ ВСЕСВИТ (03223 95-20-74 + НЕО-СЕРВС (0322) 94-81-81  СТЕСКОМГ"ЮТЕР (0322) 40-33-82 Микола С.В.КОМ {0512} 47-53-00 » ДИСКАВЕР! (0532} 35-49-43 
» СОФТКОМ (0512) 47-38-75  АПМ (0512) 47-22-84 Одеса МАГАЗИН 18 {048) 772-50-77 * Т8Д (0482} 39-03-10 » ДИСКАВЕР! {048} 777-22-66 * НТКОМ {048} 728-84-09 
* ЕБРОСИСТЕМС КОМПЗОТЕРНА ТЕХНИКА {048} 738-58-51] Полтава ЗОЛОТИЙ СЛОН {0532} 56-13-50 = ПРОМЕЛЕКТРОНКА (9532) 50-92-52 Фвне ФОРТЕЦЯ (0862} 22-67-64 
Ферзотололь ОС КОМПОНЕНТ (0692)54-27-50 > ВЕСЕ {0692} 55-70-00 Спаферойоль ВТО {9652} 24-99-81 " ЕМР {0652} 27-35-13 = АЛЬЁКОМИТЮТЕРС {0652} 24-85-51 Суми КВАРК (0582)} 21-06-40: 
Чернетль ОЗОН (0352) 22-65-42 Хариа МКС (0572) 14-95-21 » СМИ {0572) 40-94-34 * < НЕБЕСНА СТЬ 40572) 194-494 АТОР Е 588-072 * СПЕЦЗВУЖАВТОМ 
Харта АТ КОМПЗЮТЕРИ {0552} 42-55-03 Чаркася СОКИ {0472 45-02-35 =. 


Центральный севьоний центу "Лагуна серве" у Каватлея; (048) 412-82-19 ^ 


| ЗУРЕВ МИТ 
65А-40818. 
пише та читае вс! формати 


О\/0+В, ОУОзВ\, ОУО-ВАМ, СО-ВУЗИ 
8х швидктсть запису 0У0-В 


52х СВ-ВОМ * Технолоня опямзацй ^— 
ШВИДКОСТ! пристро в залежноет в типу 
ное - миймальний ризих розриву диска 


16х УБ-ВОМ* Читае вс Гонуюч 
фермати; ДУБ ВА, ВУО-ВАМ, СУО-ВОМ, 
СР-ВИН\,, СО-НОМ * 2 Мббуфер 


ИНТЕРНЕТ 


Эй, канал, пошевеливай вал! 
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Корпорация Меегозой без лишней шу- 
михи и громких заявлений запустила но- 
вый онлайновый ресурс, главная зада- 
ча которого заключается в обеспече- 
нии взаимодействия между сотрудника- 
ми софтверного гиганта и сторонними 
разработчиками ПО. Проект, получив- 
ший название СКаппе! 9 (вир:/ /спаппе!9. 
тзЧл.сом), создан усилиями небольшой 
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группы инженеров, состоящей всего из 
пяти человек. Следует заметить, что на- 
звание нового сайта выбрано не слу- 
чайно. Так называемый «девятый канал», 
: обычно используемый на авиалиниях, 
позволяет пассажирам прослушивать 
переговоры между членами экипажа. 
Проект Спаппе! 9 сочетает в себе раз- 
личные блоги с высказываниями, фору- 
мы и уИч-странички, которые могут ре- 
дактировать пользователи. На сайте уже 
представлены аудиофайлы с рассужде- 
ниями программистов Мегозой, видео- 
ролики, текстовые материалы и прочая 
информация, которая должна быть по- 
лезна сторонним разработчикам. «Де- 
вятый канал» не является каким-либо 
рекламным инструментом и предназна- 
чен в первую очередь для ведения раз- 
говоров. Следует добавить, что появле- 
ние СНаппе! 9 практически совпало по 
времени с акцией Мгозой Моз! Уай- 
оЫе Рю 5$опа| в ромках которой соф- 
тверный гигант осуществляет поддерж- 
ку внешних разработчиков. Предпола- 
гается, что в ближайшее время в Сизт- 
ле и Редмонде, штат Вашингтон, будут 
проведены специальные конференции 
для «наиболее ценных профессионалов». 
Источник: Компьюлента 


Набцется все! 


Компания Сооде столкнулась с оче- 
редной проблемой, касающейся новой 
бесплатной почтовой службы Ста! 
(см. новость «Дегустация почты», МК, №15 
(290]. Ранее новый проект Соофе рас- 
критиковали поборники конфиденциаль- 
ности. Им не понравилась реолизован- 
ная в Стой система размещения кон- 
текстной рекламы: о том, какие именно 
рекламные ссылки подлежат размеще- 
нию, решается на основе анализа тек- 
ста письма. По мнению поборников кон- 
фиденциальности, это совершенно недо- 
пустимо, так как нарушает тайну пере- 
писки. Впрочем, применение фильтров 
спама, анализирующих текст писем, та- 
ких возражений отчего-то не вызывоет. 
Вторая проблема связана с использова- 


нием торговых марок. Как выяснилось, 
марка Стой уже используется неболь- 
шой британской компанией Маке! Аде, 
специализирующейся на маркетинговых 
исследованиях. Сервис под названием 
Стой является частью ее пакета онлой- 
новых услуг Ргопе{ которым пользуются 
около тысячи клиентов, представляющих 
примерно 300 банков. Как только стало 
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еочасбольиа, 
известно о новой почтовой службе, пред- 
ставители Магке! Аде поспешили заре- 
гистрировать торговую марку на терри- 
тории США. То есть, если в Соо4е ре- 
шат использовать слово Стпай для сво- 
его проекта, компании так или иначе при- 
дется выяснять отношения с Ма\е! Аде. 
Кроме того, марка Стой используется 
компанией /оуео, которая владеет од- 
ноименной онлайновой офисной служ- 
бой. В ней с помощью меБ-интерфейса 
реализованы функции электронной поч- 
ты, адресной книги, органайзера, хра- 
нения файлов и системы подготовки тек- 
стов. /ауео даже принадлежит доменное 
имя дтай.пе. 

Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Гесиодин архиварнус 


Изготовлена финальная версия 8.8 ус- 
ловно бесплатного архиватора РомегАг- 
сНмег для МИпомуз (ВНр:/ /мм роммегаго мег. 
сот), имеющего полную поддержку орхи- 
вов в форматах ДР, САВ, [НА [Н), ТАК, 
ТАВ.СХ, ТАВ.В2, ВН (ВокНаЕ}, КАК, КАК 
3, АВ), АВС, АСЕ, ГОО, СЁ и ВАР2. Ром- 
егАгсНмег (Нир://Зомитоад. ромеегагеЫмег.сот/ 
ромагсВ80.ехе, 2.3 Мб} умеет работать с 
файлами ЦЕ и ХХЕ и расширениями элек- 
тронной почты М!МЕ. В наличии имеется 


Иже 608 ОВР Искитим 


Г5е 58 Ве зы ВЕБ Фхи 45 


ЕЕИХТЕТЕЕЬ 


Фочины 


Зе Ва Баз фз 


пы Ом о 


встроенная утилита для просмотра фай- 
лов ТХТ, КТЕ, ВМР, СО, \М/МЕ, ЕМЕ, СЕ и 
РС (1РЕС). Размеры файлов ограничены 
только возможностями ОС. Программа 


№ 16/291 19 апреля-26 апреля 2004 


Новости 


осуществляет управление файлами в ар- 
хивах, может производить восстановление 
поврежденных Р-архивов и проверку их 
на наличие вирусов, шифровать файлы и 
архивы (ВюмйзН 128-61, РЕЗ 64-51, Тире 
РЕЗ 128-51 и АЕЗ 128-54), создавать со- 
мораспаковывающиеся и многотомные ар- 
хивы, конвертировать архивы из одного 
формата в другой и работать в пакетном 
режиме. Есть поддержка работы с ЕТР, 
длинных имен файлов, Огад-п-Огор, инте- 
грация в МИпомиз зре!, развитая система 
помощи и удобный интерфейс (два вари- 
анта — Со5&с и ЕхрЮгей с поддержкой 
тем УУтао\мз ХР. Сведений о нововведе- 
ниях на момент сдачи номера в печать 
нет. Следите за обновлением раздела сай- 


та ВНр:/ /млим.ромегагеМмег.сот/ Магу. 
Источник: ХВТ 


Десвики с эиикетмками 


Выпущена новая версия 2.2 свобод- 
но распространяемой утилиты МР3Эюд 
для \М/пд ом (Внр:/ /мчмапуад.де/ Чомиюа4/ 
тр3Заду2205ешр.ехе, 1.1 Мб}, при помощи 
которой достаточно легко и быстро мож- 
но отредактировать !Ю3З-тэги и коммен- 


Табееаииь у ине. 


тории в МР3З- и Од9-файлах. В МР3Зюд 
присутствует возможность импорта /экс- 
порто информации, создания плейли- 
стов, поддержка работы с онлайновой 
базой #еесЬ и т.д. В данной версии ис- 
правлено множество ошибок (вир:// 
уму трЗав.фе/фомтюа/трЗиадуегзют.ет.ВНтй. 

Источник: ХВТ 

Адреса источников: 

Компьюлента: №нр:/ / ммм. сотр етю.го 

ХВТ: ЬНр:/ /зхЫ.сот 


ПРОГРАММЫ 


[ легким сероцем 


Компания те! сообщила о планах со- 
кращения содержания свинца в процес- 
сорах и чипсетах на 95%. Инициотива 
будет воплощаться в жизнь уже в этом 
году, правда, точных сроков окончания 
программы не сообщается. Как отмеча- 
ется в пресс-релизе компании, микро- 
процессоры с пониженным содержани- 
ем свинца будут поставляться как «еас- 
Нее» (без содержания свинца} — часть 
таких микропроцессоров и чипсетов бу- 
дет поставлена в 3 квартале 2004 года, 
некоторые встраиваемые процессоры — 
во втором квартале 2004 года. 
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Первые |еод-№ее процессоры были 
поставлены компанией уже в прошлом 
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году, новые будут появляться по мере 
возникновения у производителей соот- 
ветствующих возможностей. Суть про- 
граммы — отказаться от использования 
свинца на контактах корпусов процес- 
соров и сократить количество свинца, 
необходимого для крепления кремние- 
вого «ядра» к корпусу. 

Первый корпус микросхем без свин- 
ца Рюазнс Ва! Сма Аггау был предло- 
жен компанией в 2001 году — для мик- 
росхем флэш-памяти; первые решения 
в таких корпусах были представлены в 
2002 году. Вместо олова и свинца для 
крепления корпуса к системной плате 
использовался сплав меди, олова и се- 
ребра. Новый корпус, ЕЁр СЫр Ва! Спа 
Аггау, все же пока не обходится без 
свинца — 0.02 грамма. Индустрии не- 
обходимо сертифицировать замену, ко- 
торая удовлетворяла бы требованиям к 
надежности. 

Источник: ХВТ 


Состоялся анонс новых мобильных 
процессоров РХА?7х семейства Х5сае 
для мобильных телефонов и РБА от ком- 
пании 1е|. Ранее эти чипы фигуриро- 
вали под рабочим названием Выуег4е. 

Новые чипы РХА?7х обладают ток- 
товыми частотами 312—624 МГц, интег- 
рированной флэш-памятью ЭнеаНазВ 
объемом 32 Мб или 64 Мб. 

Краткие характеристики чипов серии 
ег РХА? 7х: 

У защищенная платформа те! УМте- 
[е5$ Тгие Р/оНотт: поддержка защи- 
щенных протоколов УРМ, 551, ОМА, 
ИМЕ! и ОМА-ОЕМ; 

У технология те! УИгее55 ММХ рас- 
ширенная поддержка мультимедийных, 
ЗО- и видео-приложений; 

У те Оиск Сарге: интегрирован- 
ный интерфейс поддержки цифровой ка- 
меры разрешением 4 и более млн. пик- 
селей; 

У интегрированный Виа!-Рапе! ЕСО 
24-битный контроллер; 

У технология У/е@55 те! 5реед- 
З1ер: пять режимов экономии энергии с 
динамическим изменением тактовой час- 
тоты и напряжения ядра; 

У пе! Мое $со/сЫе ШК; 416-Мб/с 
линк между коммуникационным и вычис- 
лительным компонентами процессора; 

У поддержка Ч$В ОТС (9$В-Оп-Те- 
Со} 

У 4-битный интерфейс 50 ИО; 

У поддержка интерфейсов ММС/$5О/ 
Метогу ЭНСК/ЧЯМ/ИРСМАА/СЕ; 

У интерфейс памяти: 100-МГц шина, 
1.8 В, 2.5 В, 3.0 В и 3.3 В, до 64 Мб 1п- 
11 ЗмсеНазН и 32 Мб низковольтной 
ЗОКАМ; 

У корпус: 14х14 мм; 


05, ЗутЫап, МегозоН (СЕ.Ме!, Этай- 
рпопе и Роске! РС), Мидецз, Замо/е; 

У оптовая цена ще! РХА?7х: $32 (в 
партиях от 10 тыс. штук] за версию с 
тактовой частотой 312 МГц; 

У дополнительная обвязка: мульти- 
медийный акселератор 2700С с аппа- 
ратной поддержкой МРЕС-2, МРЕС-4 и 
\УУМУУ при выводе на два экрана с раз- 
решением до ЭХУСА. 

Оптовая цена $17 в партиях от 
10 тыс. штук, начало массовых поста- 
вок — второй квартал 2004 года. 

Источник: ХВТ 


Мороз и солнце 


Компания бип Мюгозу$етз приняла 
решение отказаться от разработки про- 
цессоров нового поколения Уйгабрагс У 
и Сетит. Причиной этого стало слож- 
ное финансовое положение компании. 
Руководство ип полагает, что прекра- 
щение работ над указанными процес- 
сорами упростит путь к восстановлению 
прибыльности компании. Вместо Чйга- 
Зрагс У компания займется развитием 
процессоров Ига$рогс М, в частности, 
разработкой модификации Уйгабрагс М+ 
с увеличенной кэш-памятью. 

Вместе с тем Зип продолжит работы 
над чипом Мюдага. Одной из характер- 
ных черт этого чипа станет объединение 
на одном кристалле восьми процессор- 
ных ядер. Выход Мадага намечен на 
2006-2007 годы. Что касается Ч!та-” 
Зрагс У, то этот процессор должен был 
работать на частотах от 1.8 до 3 Пци 
также использовать многоядерную ар- 
хитектуру. Разработка процессора про- 
двинулась достаточно далеко, но про- 
ект до сих пор оставался незавершен- 
ным. Процессор Сетит, в свою очередь, 
предназначался для ууеБ-серверов и 
предстовлял собой чип, объединяющий 
на одном кристалле два ядро Иа5рагс |. 

Кроме прекращения разработки ря- 
да процессоров, для снижения издер- 
жек 5ип планирует уволить 3300 сотруд- 
ников. Это, однако, не означает, что 
работу потеряют разработчики ЧЙго- 
Зрагс У и Сети. Представители Зип 
утверждают, что большинство из них со- 
хранят свои места и будут переброше- 
ны на другие проекты. 

Источник: Компьюлента 


В интернет-магазине Коге Мопо 5рор 
появилась любопытная новинка — на- 
ушники типа 5.1 со встроенным усили- 
телем и звуковым процессором. 

К компьютеру наушники 501 Ч9$В 
НеааРКопе подключаются через Ц$В- 
интерфейс. «Телефоны» обеспечивают 
реалистичное окружение благодаря до- 
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полнительным динамикам, расположен- 
ным на правом и левом «ухе» сбоку, та- 
ким образом общее количество дина- 
миков составляет 6 штук. 


Выходная мощность — 100мВтх2 ка- 
нала+50ОмВтх4 канала, диапазон вос- 
производимых частот — 20 Гц-20 кГц, 
вес наушников — 100 грамм. В комплект 
поставки входит \\/тОУО с поддержкой 
шестиканального режима. Стоимость 
«объемных» наушников — $76. 

Источник: ЗОМем5 


В ценире внимания 


МУ! Сотр\ег$ представила новую 
МЕСА 865 — розвлекотельный центр. 
Отличительная черта всех медиа-систем 
серии МЕСА — это возможность вос- 
произведения аудиоданных без исполь- 
зования компьютера. 


Подобно музыкальному центру, 
МЕСА 865 имеет ЖК-дисплей, на кото- 
рый выводится эквалайзер, менюшки, 
123-тэги и информация о состоянии сис- 
темы. К компьютеру можно подключить 
5.1-канальную АС и наслаждоться 
РУО Маео или ОУО Аша. 

Что касается начинки, тут все по по- 
следнему слову: системная плата на чип- 
сете име! 865С-СН5, процессор Реп- 
Нот 4 на ядре Мой/\моод тактовой час- 
тотой 3.2 Иц, \МИ-А адаптер (ЕЕЕ 
802.115}, ЕНегленодаптер, считыватель 
Зесиге-Оюйа|, Метогу-Знск, Сотрас!- 
Ноз| и Этай-Мефа карт памяти. 

Источник: ЗО Мем$ 


Фирма Сопехат Зуфетз анонсирова- 
ла два новых беспроводных чипсета РМ 


СТТ (602.119} и РИ$М 
Уо|аВадю (802.11</9}, 
имеющих встроенный ин- 
терфейс (05$В 2.0. Такая 
комбинация высокоско- 
ростного беспроводного 
соединения (802.119] и 
быстрой шины Ц5$В 2.0 
позволяет быстро обес- 
печить подключение к бес- 
проводным сетям с любо- 
го компьютера, имеюще- 
го ИЗВ-порт. 

Чипсеты РЕМ полностью сертифици- 
рованы ЛИстозой ИИпаоми5 Нагеймаге Сис 
йу [06$ ИИНО\ и ИЛ-Е; АШопсе, как зая- 
вил представитель фирмы-разработчика, 
и такие ведущие компании, как ЗСот, 
ВиНоо ТесрпоЮюду, О-ШтК, ЮСЕАВ, ИтК5уз, 
МЕТСЕАК и $МС Менот$, уже плани- 
руют использовать новый чипсет в своих 
продуктох. 

Для более полного использования 
возможностей передачи данных на ско- 
рости до 140 Мбит/с рекомендуется 
специальное программное обеспечение 
РК/5М Мио ХМ (Хнете МитесГа), рес- 
лизующее технологию РЕ/5М Бес тк. 
Также в чипсетах реализованы техно- 
* логии защиты информации УМНА Рго- 
1ееЯ Ассезз, поддерживающие шиф- 
рование информации по стандартам 
Т!$, ТИ $, МО5, [ЕАР, АЕЗ, а также тех- 
нология управления питанием РЕ$М 
Ро\миегбауе. Обеспечивается обратная 
совместимость со стандартами 802.11 
УЛАМ и Ц5В 1.0/1.1. 

Источник: ЗОМем5 


Факт дороже оенее 


Прошло 25 месяцев с момента пер- 
вого упоминания о стандарте МОК (т- 
фогтаНоп УегзаШе 01$К юг КетоуаЫе 
узаде], рассчитанном на 2.5”/1.8"-вин- 
честеры и предназначенном для исполь- 
зования с ПК и другими электронными 
устройствами. Последний раз об этом 
стандарте вспомнили в дни выставки 
СЕ 2003, и уже стало казаться, что \- 
ОК умер, так и не родившись. Однако 
компания Ю-ВАТА представила первый 
МОБ-картридж и первое устройство для 
его считывания. Возможно, что-то из 
этой затеи все же получится. В будущем. 


4 

Напомним подробности: специфика- 
ции стандарта МОК, разработанного 
совместными усилиями бапуо Несс, 
Сопоп, Еуйзи, Нйосы Мап/асюгто, 
Рроепх Тесфпоюсиез, Ропеег, ЭВогр, Мс- 
ог Сотрапу оЁ Ларап, ЕС! и МИзити, 
описывают форму разъема, унифициро- 
ванный интерфейс, файловую систему 
дисков и тд. Согласно спецификоции, 
диски оборудованы 50-контактным разъ- 
емом с количеством гарантированных 


$ ЦИКЛОВ подключения/отключения не ме- 
| нее 10 тыс. раз. 


Электрические спецификации, систе- 
ма команд и пр. соответствуют нормати- 
вам стандарта АТА {АТА Эюпдага-+АУ Ех- 
рапзюпт+5есиге Ехрапзюп], номинальная 
ударопрочность МОК винчестеров — 
900С. Стандарт файловой системы М- 
ОВ-винчестеров — собственный: Ме 5у5- 
1ет Юг УОЮ. За последние годы стандарт 
пополнился спецификациями новых форм- 
факторов носителей — МОР $есиге, - 
ОЮ $есиге Ми! и МОК 5есиге Место. 

Представленный съемный винчестер 
'\МОБВ-20 от компании Ю-РАТА комплек- 
туется адаптером 4$82-МОК/20 с ин- 
терфейсом ЧЗВ 2.0. Накопитель выпол- 
нен в форм-факторе МОК Ми\, имеет ем- 
кость 20 Гб, выполнен на базе 1.8” вин- 
честера с интерфейсом Зепе! АТА, бу- 
фером 2 Мб и скоростью вращения шпин- 
деля 4200 об/мин. Габариты М№МОК-20 — 
80х67х10 мм, вес порядка 70 граммов. 

Что касается адаптера /$В2-М№МОК/20, 
устройство работоспособно с система- 
ми под управлением \Ут4о\миз 985Е/Ме/ 
2000/ХР, МасО5 9х и МасО$ Х 
10.1-10.3.1, имеет габариты 95ж135х 
21.5 мм и вес 120 граммов. 

Остается лишь добовить, что в Япо- 
нии 20-Гб кортридж МОК-20 обойдется 
примерно в 25 200 иен ($240}, в то вре- 
мя как цена адаптера 1582-МОК/20 со- 
ставит 35 700 иен ($340). Конечно, не- 
дешево — проще купить внешний нако- 
питель с интерфейсом Ц$В. Однако ес- 
ли стандарт МОК все же приживется и, 
как планировалось раньше, станет при- 
вычным атрибутом в составе домашних 
мультимедийных центров, возможно, це- 
ны и уравновесятся. Но пока что это не 
более, чем экзотика... 

Источник: ХВТ 


Холодный компресс 


Ровно год назад известная своими 
бюджетными системами охлаждения тай- 
ваньская Еуегсосо|! выпустила компакт- 
ный набор жидкостного охлаждения И/С- 
ТОТ, но тогда он не снискал особой по- 
пулярности. Однако это обстоятельст- 
во не остановило компанию, и вот се- 
годня на прилавках страны восходяще- 
го солнца появилась следующая вер- 
сия — \/С-20Т1. 


По сравнению со своей предшест- 
венницей, \/С-201 оснащена дополни- 
тельным ватерблоком для установки на 
видеокарту, а также средством управ- 
ления вентилятором, охлаждающим 
встроенный алюминиевый радиатор. Как 
видно по фотографии, на фронтальной 
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панели располагается небольшой ЕСО- 
экран, на который постоянно выводит- 
ся вся необхадимая информация о тем- 
пературах и скорости вращения венти- 
ляторов. Рядом с ним можно заметить 
рукоятку для регулирования вентилято- 
ров, а также кнопки управления сигна- 
лизацией, которая при обнаружении пе- 
регрева либо издает резкий звук, либо 
автоматически выключает компьютер. 


В комплект поставки \М/С-201 входят 
ватерблоки для процессора (АМО К7&К8/ 
ма Р4) и видеокарты (любые модели 
пМЧю/АТ), выносной термодатчик, тю- 
бик термопасты и бутылочка с охлаждаю- 
щей жидкостью. Что же касается цены, 
то для такого набора она не очень-то и 
высока (особенно как для отнюдь неде- 
шевого чпонского рынка} — около $120. 

Источник: ЗО Мем 


В своих экспериментах над линейкой 
компактных плейеров серии Ми\о компа- 
ния СгеаНуе ТесРпооду дошла до того, 
что рынок потребительский показался ей 
тесен. Поэтому было принято неожилан- 
ное решение — выйти на рынок корпора- 
тивный, благо охвачен он только диктофо- 
нами. То, что такие понятия, как деловой 
человек и музыкальный плейер несколько 
несовместимы, компанию Сгеавуе не вол- 
новало. При грамотном дизайне и пра- 
вильном продвижении у новинки есть шанс 
закрепиться и в этом секторе. 


Почему новый плейер — называется 
он Ми\о Зйт — рассчитан на делового 
человека? Ну, во-первых, он размером с 
кредитную карточку — 55х85%8 мм (клю- 
чевое слово — «кредитка»}, потому кар- 
ман рубашки сильно оттопыривать не бу- 
дет. Во-вторых, плейер комплектуется чер- 
ной откидной обложкой, что придает ему 
сходство с портмоне. В-третьих, цвета у 
плейера строгие — черный с серебря- 
ным. В-четвертых, для серьезных заказчи- 
ков объем памяти плейера может быть 
увеличен до 1 Гб (стандартная комплек- 
тация — 256 Мб). В-пятых, стартовый ло- 
готип на экране плейера можно менять 
на лого компании. В-шестых, Ми\о Эт 
может хранить не только музыку, но и 
слайлы презентаций. Дальше перечислять 
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резоны СгеаНме смысла нет — полагаем, 
вы и так уже поняли, как позиционирует- 
ся Зйт-модель нового плейера. 

Новинка уже продается с сайта ком- 
пании СгеаНуе Тесбпооду. Ее цена — 
$199.99. Известные на сегодня техни- 
ческие характеристики плейера Му- 
\о Зйт следующие: 

У габариты (вес) — 55х85х8 мм 
(34 грамма}; 

У объем флэш-памяти — 256 Мб (1 Гб 
по спецзаказу}; 

У питание — съемный литиево-ион- 
ный аккумулятор с возможностью под- 
зарядки через Ч5В (до 17 часов рабо- 
ты в режиме воспроизведения}; 

У функции — диктофон, съемный диск, 
ЕМ-тюнер (по 32 пресетов}; 

У экран — синяя подсветка; 

У интерфейс — ЧЗВ 2.0; 

У соотношение сигнал/шум — 90 дБ; 

У диапазон воспроизведения — 
20 Гц-20 кГц; 

У комплектность — наушники с не- 
одимовыми магнитами; 

У формат воспроизводимых фой- 
лов — МР3З и \/МА. 

Источник: Ф-Центр 


Мазизиа не лыком шивита 


Компанией МавузКИа Ееснс пред- 
ставлена новая 4-Мп цифровая камера 
ОМС-ЕС70, которая поступит в япон- 
скую розницу в конце апреля в трех цве- 
товых вариантах корпуса: серебристом, 
голубом и розовом [© начале мировых 
продаж аппарата данных пока нет). По 


заявлению представителей компании, от 
прежних аппаратов со схожими возмож- 
ностями ОМС-[С70 отличается увели- 
ченным на 45% количеством снимков, 
которые можно сделать с тем же ком- 
плектом батареек. 


ОМС-ЕС70 оборудован объективом се- 
рии 1ека ОС УАМО — ЕЁМАКТ второго 
поколения с Зх оптическим зумом (семь 
линз, включая одну асферическую, в шес- 
ти группах, Е=5.8—11.7 мм, 35-105 мм в 
35-мм эквиваленте), 1/2.5” 4.23-Мп ССО- 
сенсором (4.0 Мп эффективных). Дис- 
танция съемки составляет 50 см — бес- 
конечность в режиме попта!, и 10—50 см 
в режиме тасго; условная чувствитель- 
ность в привязке к 150 позиционирует- 
ся как АМо/50/100/200/ 400, скорость 
срабатывания затвора — 8—1/2000 с. 

Камера делает фотоснимки с разре- 
шением 2304х1728, 2304х1728, 1920х 
1080 (НОТУ), 16001200, 1280%960 или 
640х480 (}РЕС}, видео — с разрешени- 
ем до 320х240 @ 30 кадров/с (ОшсК- 


Тте Моноп /РЕС}, поддерживается со- 
вместимость с /УРЕС/ОСЕ/ЕХИ 2.2. В ка- 
честве носителей можно использовать 
карты $О/ММС (в комплекте — 16-Мб 
карта 50). Аппарат оборудован опти- 
ческим видоискателем и 1.5” ЖК-дис- 
плеем (114 тыс. пикселей). В наличии 
имеются интерфейсы ЗВ и композит- 
ный видеовыход (МТЗС/РАЦ. 

Питание камеры производится от двух 
батареек форм-фактора АА. Габариты 
ОМС-[С70 — 162.0х35.3х64.1 мм, вес 
162 грамма (с батарейками и картой 
$2 — примерно 207 граммов). 

Источник: ХВТ 


Фотографи-воцолазу 


Всемирно известная в области под- 
водной фототехники компания Еатазеа 
выпустила набор, позволяющий осуще- 
ствлять съемку под водой. Ратазеа СР- 
ЗМ — комплект для качественной под- 
водной съемки на глубине не более 
40 метров. В состав СР-ЗМ входят раз- 


Конвергенция технологий, расширение возможностей. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


личные адаптеры-переходники на до- 
полнительную оптику, лампа подсветки 
и специальные крепления для камеры. 
СР-ЗМ предназначен для цифровых фо- 
токамер Мкоп Соорк 3200и Соорх 2200. 
Водонепроницаемый корпус СР-ЗМ изго- 
товлен из прочного прозрачного пласти- 
ка, размеры «кейса» позволяют фотогра- 
фировать камерой одной рукой. 
(Стоимость набора составляет $1 49.95. 
В случае, если на глубине до 40 метров 
вовнутрь корпуса просочится вода и заль- 
ет камеру — компания безоговорочно 
заменит и фотоаппарат, и набор. 
Источник: ЗОМеи 


Светить — № ныкаких гвоздей 


Крайне необычная и по-своему осо- 
бенная мультифункциональная панель поя- 
вилась в Японии. В последние годы мы 
привыкли, что такого рода устройства 
представляют собой нагромождение раз- 
нообразных кнопочек, ручек, увенчанное 
парочкой ЕСО-экранов. Но с выходом 
Н..$ 2 РВЕМЮМ от компании УЁ бучет 
эта ситуация должна в корне измениться: 
кроме большого экрана на ее фронталь- 
ной панели вообще ничего нет. 


Управление выводимой на экран ин- 
формацией производится с помощью 
поставляемого в комплекте программы 
[.1.5 Сопто! Сетег, которая устанавли- 
вается на жесткий диск вашего компь- 
ютера и постоянно «висит» в оператив- 
ной памяти. Естественно, все эти блага 
стали доступны благодаря Ц5В-1.1/2.0 
интерфейсу устройства. 


Теперь непосредственно о том, что 
мы можем видеть/контролировать/ре- 
гулировать: 

У скорости вращения четырех вен- 
тиляторов (контролировать/регулиро- 
вать}; 

У показ информации об установлен- 
ном процессоре (поддерживается техно- 
логия Нурег-Теа@та) и напряжениях; 

У визуализация музыкальных файлов, 
проигрывающихся МИпатр или М/йпао\ 
Медея Р!суег (1; 


У автоматическая проверка и ото- 
бражение наличия свежей электронной 
почты; 

У напоминание о событиях, заранее 
«забитых» в менеджер заданий. 

Согласитесь, это чуть ли не все, что 
нужно рядовому пользователю. Одно- 
ко за удовольствие нужно платить: что- 
бы обладать таким замечательным уст- 
ройством, вам придется выложить око- 
ло $90. 

Источник: ЗО М м5 


Часы моют № пу 


В японском интернет- 
магазине редких и не- 
обычных устройств Коге 
Мопо 5Рор появились 
наручные часы со 
встроенным МР3З-плей- 
ером и рекордером. 
МРЗ Чабт5К У/ась 
имеет ЦЗВ-порт, аудио- 
выход на наушники, 
кнопки управления и 
ЖК-дисплей с семью ви- 
дами подсветок, на котором отображо- 
ются время, заряд батарейки, дата и 
название музыкальной композиции. 

Емкость встроенной памяти МРЗ Ц]. 
чак У/аюй — 128 Мб, к компьютеру 
подключение осуществляется через Ч$В- 
интерфейс; на «часы» можно закачать 
музыку в МР3З- и У/МА-форматах. За- 
пись производится в У/А\У-формате, мож- 
но записать максимум до 9 часов. Раз- 
меры ЧйгабузК М/аев — 43х52х16 мм, 
вес — 50 грамм. Стоимость — 17 640 иен 
($160). 

Источник: ЗОМеиз 


Межоу Иниернешом № самолетом 


Не успел стандарт беспроводной свя- 
зи закрепиться в сэропортах (к слову ска- 
зать, из московских аэропортов на сего- 
дняшний день сервис \\/-Е! доступен лишь 
в Домодедово, да и в мире он существу- 
ет долеко не везде], как началось внедре- 
ние новых технологий в сами самолеты. 
В прошлом году компании [иЙроп5а и 
Виизр Атмауз провели опрос своих пас- 
сажиров и пришли к выводу, что около 
75% из них берет с со- 
бой ноутбук, но не име- 
ет возможности исполь- 
зовать его для доступа в 
Интернет. А так как боль- 
шинство владельцев но- 
утбуков согласилось бы 
на связь, качество кото- 
рый было бы чем-то сред- 
ним между ОЯ и 1$0М, 
то стандарт беспроводной связи 1ЕЕЕ 
802.116/а (М/-Е} представляется вполне 
оптимальным выходом из ситуации. 

Сервис М/-Е! будет доступен начиная 
с конца этого месяца на рейсах компа- 
нии иЙбапва, вылетоющих из Германии. 
Технологические решения, которые будут 
использованы на самолетах ШуЯйапза, бы- 
ли разработаны подразделением Воетд 
Соппех!юоп. Лля реализации сервиса Вое- 
та приобрела в лизинг несколько спут- 
ников и наземных ретрансляторов в США, 
Европе и Японии. В дальнейшем полеты 
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с \/-Е будут доступны и на пути в Авст- 
релию, Южную Америку и Африку. Для 
тех, -чьи ноутбуки не оснащены УМЕН, бу- 
дет доступен разъем К./-45 (ЕНегпе}. 

Помимо предоставления пассажирам 
возможности работать или развлекаться 
прямо в самолете, владельцы авиаком- 
паний при внедрении сервиса держат в 
уме еще одно его применение — для уда- 
ленного мониторинга ммер-камер с целью 
отслеживания попыток захвата самоле- 
тов или просто наблюдения за тем, что 
происходит в салоне. Судя по всему, тут 
учтен горький опыт 11 сентября 2001. 

Для пассажиров удовольствие полу- 
чить доступ в Интернет будет совсем не 
бесплатным. Стоимость сервиса для дли- 
тельных полетов составит 24, для по- 
летов средней длительности — 17, и 
для кратковременных полетов (менее 
3 часов} — около 12. 

Источник: ХВТ 

1ХВТ. Вир: / /ммимлхЫ- сот 

ЗОМемгз: Внр:/ /\иччу.Здте\уз.го 

Ф-Центр: Вир:/ /мимуи фсемег.го 

Компьюлента: Вир: / /мму.сотруепа.го 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Иеры уля интеераторов 


Компания Ваафих совместно с пред- 
ставительством НР впервые в Украине 
провели семинар, посвященный сетево- 
му оборудованию НР. 6 апреля боль- 
шой конференц-зал НАН Украины со- 
брал более сорока специалистов из 
25 ведущих украинских компаний, рабо- 
тающих на рынке системной интеграции. 

Центральными темоми встречи стали 
презентация линейки сетевых продуктов 
НР РгоСугуе и рассказ об адаптивной ар- 
хитектуре НР ЕОСЕ. Технический консуль- 
тант компании НР Игорь Евчук познако- 
мил спушателей не только с характери- 
стиками устройств серии РгоСилуе, но и 
с особенностями их позиционирования 
на рынке, было проведено сравнение этих 
продуктов с аналогичным оборудовани- 
ем других известных производителей. 

Большой интерес вызвала презента- 
ция прогрессивного подхода к процес- 
су продаж, который, ба- 
зируясь на опыте компа- 
нии НР как поставщика 
мирового масштаба, да- 
ет возможность значи- 
тельно повысить эффек- 
тивность общения заказ- 
чика и продавца. 

В рамках обзора «тон- 
ких клиентов» НР слушо- 
тели познакомились с техническими ха- 
рактеристиками, а также узнали об осо- 
бенностях применения и о законченных 
решениях, базирующихся на использо- 
вании этого оборудования. Большое вни- 
мание было уделено перспективам при- 
менения и продаж тонких клиентов в Ук- 
раине. 

Все участники встречи получили ком- 
плект каталогов, материалы и презен- 
тации по оборудованию на СО, в том 
числе специализированное программ- 
ное обеспечение НР. 


МСЙ КОМПЬЮТЕР 


ИювосиЫ 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Тормозилки рещися к финюьни 


Компании «Новый Диск» и «Булат» объ- 
явили об уходе на золото гоночного про- 
екта «Тормозилки». Следует заметить, что 
это второй проект донецкой компании. Де- 
бют «Булата» — стратегия с элемента- 
ми КРС «Смертельные Грезы» — была не 
слишком тепло принята геймерами в пер- 


вую очередь из-за огромного количества 
багов, делавших игру практически непро- 
ходимой. Будем надеяться, что «Тормозил- 
ки» не повторят печальную судьбу своей 
предшественницы. Итак, нас ожидают ар- 
кадные гонки в трубах. При этом разра- 
ботчики предоставляют нам полную сво- 
боду действий: можно добиться победы, 
используя исключительно свое мастерст- 
во водителя, а можно просто уничтожать 
всех, кто находится впереди тебя. Ведь на- 
ши машины оснащены довольно солид- 
ным арсеналом. 

«В «Тормозилках» вы найдете все пре- 
лести аркадных игр, но плюс к этому в ва- 
шем распоряжении еще и тюнинг машин, 
оружия, бортовых систем и невероятно 
разнообразный дизайн всего и вся. А са- 
мое главное — это абсолютно новый го- 
ночный геймплей. Только в «Тормозилках» 
под вражеским огнем можно обходить 
противника красивейшей спиралью с ус- 
корителем не справа, не слева, а свер- 
ху! Только в «Тормозилках» можно после 
прыжка на трамплине приземлиться 
не вниз, а на потолок. И все это при по- 
стоянной стрельбе по настигающим и от- 
стающим противникам». 

Как вы сами можете видеть, нас ожи- 
дает довольно-таки интересная игра. Раз- 
работчики обещают несколько типов го- 
нок, причем сражаться можно как с ком- 
пьютерными оппонентами, так и с реаль- 
ными противниками, замечательную трех- 
мерную графику, звук и спецэффекты, про- 
двинутый А! и многое, многое другое. 


фипрацсы не оиетаюни 


Компания Овсиз Сатез сообщила об 
уходе в печать еще одной замечательной 
аркадной гонки — Озией Виппег, создан- 
ной московской компанией «Гелеос». В про- 
ШЛОМ году эта игра не оставила равно- 
душным ни одного посетителя киевской иг- 
ровой выставки «Игроград» и московской 
КРИ. Стенд со «Страусиными гонками» не- 
изменно собирал огромное количество по- 
сетителей. Действие игры разворачивает- 
ся на сказочной планете, населенной мир- 
ными и симпатичными Страусами. Но все 
мирное и доброе, как известно, всегда вы- 


зывает агрессивную ненависть различных 
негодяев. Так случилось и на этот раз. Злоб- 
ный Профессор решил похитить страуси- 


ные яйца, дабы вырастить страусят злоб- 
ными и жестокими и с их помощью пора- 
ботить Галактику. Помощник Профессора 
выкрал яйца, но не заметил, что мешок по- 
рвался, и яйца начали выпадать на доро- 
гу, отмечая путь похитителя. Следующим же 
утром в погоню пустились самые быстрые, 
самые ловкие, самые смелые и находчи- 
вые страусы. И одним из них станете вы! 
Как давно было замечено — все гениаль- 
ное просто, и это изречение в очередной 
раз подтвердили разработчики из «Геле- 
оса». На первый взгляд в Озмей Киппег 
нет ничего особенного — набор трасс, 
смешные, мультяшные персонажи, незамы- 
словатые ловушки и препятствия, которые 
затрудняют нашим бегунам жизнь. Несколь- 
ко видов бонусов, которые эту самую жизнь 
облегчают. Юмористический сюжет. И все. 
Но это сочетание создает эффект взорвов- 
шейся бомбы. Оторваться от игры просто 
невозможно. Честно говоря, создается та- 
кое впечатление, что Озшсй Киппег отно- 
сится к тем играм, которые придутся по ду- 
ше любому человеку — независимо от то- 
го, каким жанрам компьютерных игр он от- 
дает предпочтение. 


Та, что вы хошель знать 
8 Пипуеои З1е0е 


Компания Саз Ромеге@ Сатез, кото- 
рая, как большинство из вас знает, в дан- 
ный момент трудится над созданием вто- 
рой части популярной игры Рипдеоп Зесе, 
наконец-то решила приподнять завесу тай- 
ны и пролить немного света на свое дети- 
ще. Итак, действие Випдеоп Меде 2 вновь 
перенесет нас в Аранну, охваченную кро- 
вопролитной войной, которая смешала все 
карты, и понять, кто друг, кто врог, прак- 
тически невозможно. Однако со временем 
мы поймем, что за всем этим безобрази- 
ем стоит злобный негодяй по имени Вал- 
дис, его, собственно, наша команда и долж- 
на будет устранить в конце игры. Как уже 
было известно ранее, Рипдеоп Зеде 2 


создается на новом трехмерном движке, 
который обещает, подобно своему пред- 
шественнику, повергнуть геймеров в лег- 
кий шок красотой окружающего мира 
и обилием спецэффектов. Короче говоря, 
графика обещает быть на уровне. Но впро- 
чем, от Випдеот Зесде 2 никто иного и не 
ждал. Кроме этого разработчики обеща- 
ют несколько изменить систему развития 
навыков, но, к сожалению, не говорят, как 
именно. Как обычно, нам сулят высокий 
уровень искусственного интеллекта про- 
тивников. За это будет отвечать техноло- 
гия СоаеН А|, специально созданная про- 
граммистами Саз Ро\мегед. 


Ну, и следует также сказать о том, что 
к боевым осликам ©, безропотно таскав- 
шим вашу поклажу в первой части игры, 
присоединится еще несколько типов вьюч- 
ных животных, которые будут отличаться 
друг от друга какими-то характеристика- 
ми, и, возможно, в некоторых случаях од- 
ни зверюги окажутся предпочтительнее дру- 
гих. Также разработчики обещают огром- 
ное количество скриптовых роликов, где 
нам расскажут об очередных поворотах 
сюжетной линии. Релиз Пипдеопт еде 2 
намечен на Рождество 2004 года. Ждем с 
нетерпением. 


Призраки Тома Кленси 


Компония ЧЫ$оЙ официально анон- 
сировала продолжение одного из луч- 
ших тактических экшенов — СЙоз Ве- 
соп 2, который отныне будет именовоть- 
ся Тот Сюпсу’5 СКоз Весоп 2. Действие 
игры перенесено в недалекое будущее 
на Дальний Восток, где начинает разго- 
раться новый международный конфликт. 
Кок и в первой части, нам предстоит взять 
под свою опеку группу бойцов-спецна- 
зовцев и ее силами выполнять различ- 
ные миссии в Японии, Китае, Корее, а 
также на Камчатке и в Приморье. К со- 
жалению, больше о сюжете игры ниче- 
го не известно, но имя Тома Кленси в на- 
звании недвусмысленно намекает на то, 
что нам снова придется прилагать все 
силы для того, чтобы оградить от грязных 
нападок демократию и американский об- 
раз жизни. Ожидается огромное коли- 
чество оружия, причем наряду с обще- 
известными и привычными стволами бу- 
дут присутствовать «новейшие разработ- 
ки американских оружейников» и раз- 
личные «шпионские штучки», которые су- 
щественно помогут защитникам демо- 
кратии в достижении их благородных це- 
лей. Непосредственной разработкой иг- 
ры занимается компания Вей Зюгт Еп- 
+епаттепт!. О релизе Тот Сапсу’$ СРО 
Кесоп 2 пока что ничего не известно. 


Мнитериени-сорвесы 


Ко ищет, пот веваоа набеги! 


Михаил ЧЕРКЕС 


тра_треп@гатЫег.ги 


Как показывает статистика, большинство запросов к поисковым системам можно охарактеризовать 
одной фразой: «Пойди туда, не знаю куда, найди то, не знаю что!» 


Мудрость народная 


кажу вам честно: абсолютными лидерами по посещае- 

мости в моем личном рейтинге являются сайты поиско- 

вых систем. Такое положение дел меня более чем уст- 

раивает, и причина тому не моя зобывчивость, а жела- 
ние получать наиболее комплексную информацию по каж- 
дой интересующей меня теме. 

Некоторое время я наивно полагал, что эффективное ис- 
пользование поисковых систем доступно каждому здраво- 
мыслящему пользователю Интернета, но как показал опыт 
работы «сисадмином-эникейщиком», это оказалось, мягко го- 
воря, не совсем так. Более того, когда я на просьбу найти 
что-нибудь, не поддающееся с первого нажстия кнопки «Ис- 
кать», вводил в строку текст составного запроса, то наты- 
кался сначала на изумленный взгляд, потом на скептическую 
ухмылку и только через десяток секунд — на восторженные 

: благодарности. И эти люди были далеко не новичками ни в 
компьютерах вообще, ни в Интернете в частности. 

По данным статистики, подавляющее большинство запро- 
сов к поисковым системам состоят из единственного слова, 
а абсолютное большинство оставшихся — из примитивной 
фразы типа «скачать \ип4о\из» ©. И только несколько жал- 
ких процентов являются выражениями, содержащими ряд клю- 
чевых слов, объединенных осмысленными логическими усло- 
виями. Именно эти запросы позволяют добиться наиболее ре- 
левантной выборки крупиц нужной информации из миллиар- 
дов проиндексированных системой \меб-страниц. В этой ста- 
тье я хотел бы рассказать об основных принципах быстрого 
расширенного поиска и нюансов построения и использово- 
ния сложных запросов в популярных поисковых системах. 

Искушенным в интернет-поиске спортсменам все эти вы- 
кладки могут показаться скучными и наивными, однако я по- 
вторюсь, что, согласно моей практике, такие несложные и 
при этом вполне эффективные приемы остаются неведомы- 
ми даже опытным обитателям Сети. 


Основы 


Зачем вообще нужны сложные запросы? Ответ тривиален — 
для повышения эффективности поиска. Чем меня не устраивает 
запрос «скачать уипфомиз»? А хотя бы тем, что разные поиско- 
вые системы на такой запрос могут выдать совершенно разные 
наборы ссылок, что уже по сути своей неправильно, ведь незо- 
висимо от средств поиска результат должен всегда максималь- 
но соответствовать условию. Попробуйте ввести этот запрос в 
таких, казалось бы, похожих поисковиках, как Уап4ех и КатЫег. 
Думаю, что сравнение результатов вас сильно удивит: списки ссы- 
лок на первых страницах даже не пересекаются! А все дело в том, 
что КатЫег, делая упор на количество найденных документов, 
выносит на верхушку результатов поиска все документы, кото- 
рые содержат оба слова. В то же время Уап4ех в первую оче- 
редь показывает страницы, где оба этих слова находятся рядом 
и именно в указанном порядке. В результате мы имеем то, что 
имеем. И где здесь эффективность? 

Прежде чем перейти к рассмотрению собственно расширен- 
ных средств поиска, предоставляемых популярными системами, 
условимся подразделять их на «родные», работающие непосред- 
ственно с кириллицей, и «чужие», созданные в первую очередь 
для удовлетворения запросов (во всех смыслах этого слова ©] 
англоязычных пользователей. Самое радикальное отличие между 
этими двумя классами систем — обработка русских слов. Если но- 
ши братья-славяне КатЫег, АПОРТ, Успех и Маю без проблем 
склоняют русские (&@ последние два — и украинские} слова, то 


«буржуйские» поисковики будут упорно искать введенные слова 
с точностью до буквы и на корректную обработку ими запроса 
типа «разведение кроликов в средней полосе» рассчитывать не 
стоиг. Даже обрусевший (и украинизировавшийся ©] Сооде в 
этом плане ничем, кроме локализации интерфейса, похвастаться 
на данный момент не в состоянии. Однако это совсем не озна- 
чает, что он не может быть использован при поиске информации 
на одном из славянских языков, просто нужно правильно попро- 
сить — и все обязательно найдется! 

Все расширенные запросы пишутся по определенным прави- 
лам и содержат специальные управляющие слова и/или симво- 
лы. Чем меньше будет допущено логических и синтаксических оши- 
бок при составлении запроса, тем быстрее вы найдете все необ- 
ходимое. Используя операторы объединения (погическое ИЛИ), 
пересечения (логическое И), исключения (исключающее ИЛИ], от- 
рицания (логическое НЕ} и скобки, можно добиться просто поро- 
зительной результативности своих действий. Как все это реолизу- 
ется в конкретных поисковых системах, мы и рассмотрим ниже. 


Начнем с родного — популярных кириллических поисковиков, 
коих на просторах 1/6 части суши можно насчитать четыре: упо- 
мянутые российские Уапаех, КатЫег и АПОРТ и рана Мег. Все 
эти системы во многом похожи: без проблем справляются с па- 
дежами, ищут в первую очерель странички, размещенные в до- 
менных зонах стран бывшего СССР (интерноциональные доме- 
ны первого уровня „сот, пеги т.п. обрабатываются так же успеш- 
но, а вот видеть в результатах поиска чуждый нашему человеку 
суффикс 4р или из приходится совсем нечасто). Однако, несмот- 
ря на много общего, язык составления запросов у них немного 
различен. Я наиболее подробно опишу методику составления 
запросов на примере системы Уапдех, остальные поисковики 
во многом ему аналогичны, а об отличиях я упомяну отдельно. 
Итак, рассмотрим по порядку. 

У Уапдех. К сожалению, в рамках одной статьи нельзя рас- 
сказать обо всех возможностях мощного поискового механизма 
этой системы и раскрыть все возможности его языка запросов. 
Я остановлюсь только на базовых операторах, еще раз уточнив, 
что этим он далеко не ограничен. Особо любопытные все необ- 
ходимое о Уапаех могут прочитать по адресам Внр:/ /м’уапфех. 
го / зущах. ит и ВНру/ Ими уапаех.ги/уа_детай.ВНи. 

Как я уже говорил выше, этот поисковик прежде всего пыта- 
ется найти документы, в котором все введенные слова встреча- 
ются одновременно и в нужном порядке. Из этого следует пер- 
вое правило — пробел в его языке запросов выполняет функцию 
оператора пересечения «И», действующего на уровне фразы 
(предложения, абзаца — в зависимости от разметки и содержа- 
ния текста). Аналогичную функцию выполняет символ &. Удвоен- 
ный амперсант (&&} обозначает логическое объединение на уров- 
не документа и может заметно увеличить число найденных ссы- 
лок (чаще всего ценой релевантности). Вертикальная черта (]} 
производит объединение и включает в результаты поиска все ло- 
кументы, содержащие одно из разделенных этим символом слов. 
Тильда (=) обозначает отрицание и позволяет исключить из ре- 
зультатов поиска ссылки на страницы, содержащие следующее 
после нее слово. Так же, как и в случае с амперсантом, удвое- 
ние тильды расширяет область ее действия на весь документ. 
Не следует также забывать, что любую комбинацию слов можно 
объединить скобками, в результате чего при разборе запроса 
она будет трактоваться как единое целое. При всех преимущест- 
вах, которые дает автоматическое разделение фразы на ключе- 
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вые слова, склоняемые по падежам, иногда нужно, чтобы поис- 
ковик нашел только те документы, в которых искомая фраза встре- 
чается в первозданном виде. В этом случае некое множество слов 
следует просто взять в кавычки: запрос «мама мыла раму» не 
приведет к переполнению результатов всеми упоминаниями о ма- 
ме, мыле и раме. 

Рассмотрим простой пример. Допустим, я хочу найти в элек- 
тронном виде какой-нибудь путеводитель по Киеву, но не соби- 
раюсь ничего покупать. Простой запрос, состоящий из всех клю- 
чевых слов, не дает никакого результата, а запрос вида (ска- 
чать | электронный] &&путеводитель(киев [столица] — (купить | при- 
обрести [магазин] на первой же странице выдал мне достаточ- 
но нужных ссылок. 

У КатЫег. Возможности языка запросов этой поисковой сис- 
темы немного скромнее (нет разделения области действия опе- 
ратора на фразу и документ), однако все основные правила на- 
писания запросов остаются неизменными. Операторы здесь мо- 
гут быть записаны как в виде символов: & — логическое И, | — 
ИЛИ, 1 — отрицание НЕ, так и в виде более понятных английских 
эквивалентов — соответственно, АМО, ОК и МОТ, Кавычки и скоб- 
ки означают то же, что и в Уапаех'е. К особенностям КатЫег’а 
можно отнести более продвинутую систему подстановки иско- 
мых слов. Согласно справке по языку запросов (№нр:/ /мчичигатЫвг. 
ги/дос/нер.зВитЙ, этот поисковик считает родственными даже та- 
кие непохожие слова, как «человек» и «Люди». 

У АПОРТ. Методики работы с этим «искателем» и с ВатЫегом 
родственны. Но при всем сходстве у поисковика есть еще несколь- 
ко полезных возможностей, среди которых следующие: операто- 
ры И и НЕ могут быть заменены не только английскими словами, 
но и символами + и -. Восклицательный знак используется, чтобы 
в спорных случаях указать на родительный подеж. Этот символ по- 
зволяет избежать, например, появления слова «парой» по запро- 
су «пар» Бта словоформа является олновременно именительным 
падежом слова, обозначающего газообразное состояние веще- 
ства, и родительным падежом множественного числа слова «по- 
ра»). Кроме того, данный поисковик единственный из кирилличе- 
ских поддерживает подстановочный символ *, призванный заме- 
нить произвольное количество каких угодно символов в искомом. 
слове. Любопытна также возможность поиска документов, создан- 
ных в заданный интервал времени: запрос Нойх дее:ОТ/ОТ/ 04- 
31/12/04 отфильтрует из всех «хотфиксов» только созданные в 
течение 2004 года. Назначение кавычек и скобок аналогично то- 
му, которое было в рассмотренных нами ранее системах. Озна- 
комиться со всеми остальными возможностями языка можно по од- 
ресу Вир:/ /арон. гу/вер.рЁр. 

У МЕТА. Имеет только по одной форме операторов: + обо- 
значает логическое И, | — ИЛИ, - — НЕ. Имеет оригинальное 
средство склонения слов — фигурные скобки ({...}}, окружающие 
фразу. Они позволяют находить документы, в которых разные 
формы введенных слов следуют только в указанном порядке. Как 
и большинство остальных поисковиков, проводит поиск отдель- 
но по заголовкам страниц. Более подробно о синтаксисе мож- 
но почитать тут: ВНр://мумтею.иа/изегз/гедиез!.азр. 


Чужие-3 

Из наиболее популярных «иноязычных» поисковиков общего 
назначения можно отметить Уайос!, Айо\ча и, конечно же, 
СоодЕ. И если сколь-либо вразумительной информации по пер- 
вому из них мне найти не удалось, то два остальных прозрачны 
для восприятия. 

У А!а\У9ю. Поддерживает классические операторы АМО, ОВ, 
АМО МОТ (исключение), * (подстановка], скобки, а также МЕАДВ, 
позволяющий указать на необходимость близкого расположения 
слов в документе (не более десяти слов между искомыми), этот 
оператор неявно подразумевает логическое объединение АМО. 
В арсенале фаната поиска также увесистый список операторов, 
определяющих принадлежность к заголовку, домену, плагину и т.п. 
(Бир:/ /ммум аномеа.сот/вер/зеагсВ/зутщах). 

У Сооде. Самый популярный поисковик в мире не стремит- 
ся быть тривиальным. Предлагаемый им язык запросов немного 
отличается от общепринятого. Во-первых, в синтаксисе отсутст- 
вует оператор логической операции И, все введенные слова ав- 
томатически связываются этим условием. Во-вторых, Сооде — 
единственный поисковик, позволяющий включить в запрос рас- 
пространенные короткие слово, которые нагло отбраковывоют- 


ся остальными системами в «прямом» виде (без заключения в ка- 
вычки). В Сооде в этом случае перед такими словами ставится 
символ +. Символ -, как и в других системах поиска, позволяет 
избавиться от ссылок, например, на интернет-магазины, а опе- 
ратор ОК застовляет искать документ, содержащий хотя бы од- 
но из указанных слов. р 

Еще одной неожиданной способностью Соод является кор- 
ректная обработка диапазонов чисел. Например, запрос типа 
Репнит 2..4 позволит найти ссылки на все процессоры РепНит 
с индексами от двух до четырех и с соответствующими (в гига- 
герцах) частотами. 

Также данный поисковик при помощи тильды (= дает воз- 
можность вести поиск по синонимам (по умолчанию ищется 
непосредственное вхождение), однако, к сожалению, для сло- 
вянских языков реальную пользу от этого оператора мне об- 
наружить не удалось. Более того, попытка произвести поиск 
по одному только корню слова тоже не принесет результо- 
тов, подстановочных символов мне отыскать не посчастли- 
вилось, поэтому при необходимости поиска русского контен- 
та приходится активно обращаться к оператору ОВ. Очень 
жаль, что токой мощный поисковик не очень удобен для оте- 
чественного пользователя. 

С подробностями использования поискового движка Сооде 
можно ознакомиться по адресу ННр:/ /ммм.дооде.сот.иа/мЙ/иК/вер/ 
гейпезеагсй.Внт|. 

Вот, собственно, и все. Теперь, когда вы в курсе основных 
принципов построения запросов, поиск информации в Сети для 
вас перестанет быть бесконечной чередой посещений интернет- 
магазинов и прайсов компьютерных фирм ©. А для тех, кто бо- 
ится всех этих непонятных символов и конструкций, заставляю- 
щих вспомнить школьные уроки информатики, я напомню о су- 
ществовании на всех без исключения популярных поисковиках 
формы расширенного поиска, которая позволяет добиться прак- 
тически тех же результатов, что и ручное построение, причем не 
вдаваясь в подробности реализации языка. 

Удачного вам поиска! 


Хостинг в/Украине | 
за 6 гривен, 
или бесплатно 


мимлм. ЗЧагНо$ сот.на 


Мемзоте — птица гордая 


хорошо-то ведь сейчас на улице. 

Тепло. Солнышко светит, птички по- 

ют. Кстати, о птичках. Сегодня речь 

пойдет об (СО-мониторах. О ка- 
ких именно, догадаться не сложно. С 
птичками у нас в первую очередь ассо- 
циируются дисплеи компании Ме\$о- 
пс. Почему? Думаю, об этом нетрудно 
догадаться, взглянув на логотип этой 
компании (рис. 1). 


ы - А ув» „> 
Улеузошс° 
Рис. 1 

Не так давно модельный ряд этого 
производителя пополнился новинками. 
К ном попали два монитора из новой 
линейки, а именно — УЕ7ТОЬ и УЕ5ТОЬ, 
а также заслуженный «старичок» — 
\УЕТУ5Ь. Познакомимся с ними немно- 
го поближе. 

Для начала хочу уточнить вопрос, коа- 
сающийся принадлежности монитора 
к той или иной серии. Целый ряд про- 
изводителей [СР-дисплеев используют 
буквенные символы для обозначения се- 
рии монитора (например, Ь — Бизтезз, 
$ — западом и т.д.), которые могут суще- 
ственно отличаться как по техническим, 
так и функциональным возможностям. 
У мониторов Ме\миЗогс буква, следую- 
щая за последней цифрой в названии 
модели, говорит всего лишь о цвете кор- 
пуса конкретного экземпляра (5 — Маск 
(черный), з — зИмег (серебристый). В ос- 
тальном же характеристики мониторов 
в рамках одной модели полностью иден- 
тичны. Серия монитора обозначается 


двумя буквами перед числовым обозноа- 
чением (УМА, УЕ, УС, УХ, УР). 


УЕ 


Новинка имеет весьма симпатичный 
дизайн, а черный цвет корпуса прида- 
ет ей определенную изюминку (рис. 2}. 


— 


Олег КАСИЧ 
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ГОручее железо 


Комплект поставки можно назвать дос- 
таточным для работы. Кроме непосред- 
ственно самого монитора в коробке вы 
найдете кабель питания, краткое руко- 
водство пользователя и компакт-диск с 
драйверами, цветовыми профилями и бо- 
лее подробным мануалом. У монитора 
имеется только аналоговый вход, поэто- 
му в ОМ-кобеле нет необходимости. То же 
можно сказать и о блоке питания, вви- 
ду того, что он встроен в корпус дис- 
плея, внешний БП не требуется. Кстати, 
несмотря на то, что блок питания интег- 
рирован, это не придает монитору груз- 
ности и «дутых форм», что иногда слу- 
чается в таких случаях. Подставка по- 
зволяет изменять угол наклона дисплея. 
Регулировать расположение по высоте 
нельзя. Конструкция монитора предпо- 
лагает возможность его крепления на сте- 
не (на задней панели расположено че- 
тыре отверстия для крепежных винтов}, 
но для этого необходимо приобрести 
специальный настенный кронштейн, ко- 
торый не входит в комплект поставки. 

\УЕ71ОБ имеет довольно тонкую об- 
рамляющую рамку, в том числе и с ниж- 
ней стороны экрана. Конструкционной 
особенностью монитора является раз- 
мещение управляющих клавиш не на ниж- 
ней части рамки экрана, а на подстав- 
ке. Еще одна интересная фича — воз- 
можность блокировки кнопок управле- 
ния и кнопки выключения питания (он бу- 
дет жить вечно ®). Для этого необходи- 
мо одновременно нажать некую после- 
довательность кнопок и удерживоть их 
в таком состоянии 10 секунд. Разлочка 
производится аналогичным образом. 

О5$О-меню неплохо структурирова- 
но и довольно логично. Из возможно- 
стей по настройке изображения можно 
отметить следующие параметры: уров- 
ни яркости и контрастности, цветовая 
температура (в том числе отдельно по ка- 
ждому каналу КСВ}, ручная подстройка 
изображения (горизонтальное и верти- 
кальное положение, ширина, ручная под- 
стройка фазы}, автоматическая настрой- 
ка изображения. В меню присутствует 
информационный раздел, где можно уз- 
нать о текущем разрешении, парамет- 
рах режима синхронизации, а также но- 
мер модели и серийный номер конкрет- 
ного экземпляра монитора. 

Громотно сделана подсветка экрана. 
Она весьма равномерная и не созда- 
ет явных пересветов с какой-либо из 
сторон, не позволяя точно определить, 
в каком месте установлены лампы. Чер- 
ный цвет довольно глубокий, но не аб- 
солютный (что характерно для диспле- 
ев с ТМ-Ейт матрицами). 

В УЕ71ОЬ применена матрица со ско- 
ростью реакции 25 мс. В подавляющем 


большинстве случаев (работа с текстом, 
Интернет, игрушки) такой скорострель- 
ности матрицы вполне достаточно. Не- 
большое размытие текста во время 
скроллирования присутствует, но это 
свойственно даже более скоростным 
матрицам. В целом типичная ситуация, 
когда время гашения пикселя несколь- 
ко болыше времени его зажигания 
(шлейф от темного объекта на белом 
фоне больше, чем от белого объекта 
на темном фоне). К работе монитора 
во время просмотра видео (МРЕС4] и 
тестирования динамичными игрушками 
{НЕА 2003, Цпгеа! Тоогпатег! 2003, 
Соищег ЗнКе) нареканий никаких нет. 
Шлейфов не заметил. 

Что касается углов обзора, то они 
как минимум соответствуют заявленным 
производителем (горизонтольный/вер- 
тикальный — 140/130 градусов}. Рабо- 
тать вполне комфортно в любом разум- 
ном положении за рабочим столом (в не- 
разумном, например, таком, как голо- 
ва лежит на клавиатуре, обычно уже ни- 
кто не работает (отдыхают-‹]. 

Запаса яркости и контрастности бу- 
дет более чем достаточно даже в со- 
мый солнечный день — 300 Кд/м? и 450:1 
соответственно. Примечательно, что при 
установке минимальных значений ярко- 
сти и контрастности изображение едва 
проявляется на экране (замерить уро- 
вень яркости без соответствующего обо- 
рудования не представляется возмож- 
ным, но оно не более 5—10 Кд/м). Это 
по достоинству оценят те, в ком вспыш- 
ки трудолюбия обычно проявляются ти- 
хими вечерами. Потому как в этом слу- 
чае можно, используя только аппарат- 
ные возможности монитора, настроить- 
ся на комфортную работу без приме- 
нения программных средств (иногда без 
них нельзя обойтись, потому как даже 
загнанные на ноль индикаторы яркости 
и контрастности не позволяют утихоми- 
рить «разбушевавшийся прожектор»). 

Довольно качественный вывод цве- 
тового спектра. Вывод градиентов от- 
носительно плавный, без бросающихся 
в глаза граничных разделений в виде 
диагональных полос. 


УЕ ОВ 


Еще одной новинкой от Ме\муЭ от яв- 
ляется 15-дюймовая модель (СО-дис- 
плея — УЕ510Ъ. По виду — аналог пре- 
дыдущей модели, но в миниатюре © 
(рис. 3]. Действительно, дизайн, ком- 
плектность поставки и возможности 
по настройке изображения аналогичны 
старшей модели. Вот только диагоноль 
уменьшена на 2 дюйма и рабочее раз- 
решение до 1024х768 точек. Претер- 
пела изменения и система подсветки эк- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Горе ЖелеЗ0 


Рис.3 

рана. Она уже не так равномерна, как 
у УЕ7 1 06. В системе используется одна 
лампа, которая установлена внизу эк- 
рана, что можно увидеть невооружен- 
ным глазом, особенно в темное время 
суток на черном фоне (в нижней части 
экрана свет через матрицу пробивает- 
ся немного более интенсивнее, чем свер- 
ху). По этой причине вертикальный угол 
«уверенного просмотра» изображения 
здесь меньше, чем у ранее рассмотрен- 
ной модели. У 15-дюймовых моделей мо- 
ниторов такой вориант организации под- 
светки встречается довольно часто. 

Заявленная скорость реакции матри- 
цы также составляет 25 мс, но субъектив- 
но время отклика мотрицы, установлен- 
ной в УЕ510Ъ, даже немного меньше, чем 
у УЕ7ОТЬ (и без того небольшой шлейф 
после скроллирования черного текста 
на белом фоне здесь еще меньше). 

Примененный алгоритм дизеринга не- 
много упрощен, в результате несколько 
увеличилась ступенчатость градиента. 
Но этому особо удивляться не следует, 
так как перед нами бюджетная модель. 


УЕ ЗВ 


Ну, как говорится, старый монитор 
впечатления не испортит, но и не уди- 
вит. Да и какой же он старый? Еще впол- 
не и вполне... такие можно найти на 
прилавках, а посему отнюдь не случай- 


>, 
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но он попал в наш мини-обзор. После 
рассмотренных новинок годовалость 
\УЕТУ5Ь узнается по сравнительно гро- 
моздкому дизайну (рис. 4). Кнопки управ- 
ления расположены на нижней части 
ромки, что неудивительно, так как она 
довольно широка. 

Заявленноя скорость матрицы — 
25 мс. По ходу работы за этим монито- 
ром выяснилось, что скорость реакции 
его матрицы несколько больше, чем у но- 
вичков. В первую очередь, это касает- 
ся скорости гашения пикселя. Это было 
заметно во время прокрутки текста, но 
практически не отразилось на видео и 
динамичных игрушках. Цветовой гради- 
ент довольно плавный, но не идеальный. 
Гамма несколько завышена, что снижоа- 
етнасыщенность цветов, делая изобра- 
жение более мягким (на любителя). Тем, 
кто желает настроить (СО-монитор «под 
себя», рекомендую почитать трактат Вло- 
димира Сироты и Виталия Клецко «За и 
против ТЕТ» (МК, №3 (278), 4 (279) 6 
(281), 8 (283), 10 (285}, 17 (292. 

С равномерностью подсветки у 17- 
дюймовых моделей обычно дело обсто- 
ит благополучнее, чем у 15-дюймовых. 
Поэтому она ощутимо лучше, чем 
у УЕБТОЬ, но чисто субъективно равно- 
мерность подсветки у УЕ71ТОЬ мне по- 
нравилась больше. 

В случае с УЕТТЪЬ я столкнулся с си- 
туацией, когда вечером при небольшом 
внешнем освещении работать за мони- 
тором даже при нулевых показателях 
яркости и контрастности не очень ком- 
фортно (изображение все еще остает- 
ся довольно ярким). Поэтому возникает 
необходимость дополнительного сниже- 
ния яркости. Специальной утилиты для 
этих целей в поставке монитора нет, по- 
этому необходимо использовать возмож- 
ности драйверов видеокарт или поис- 
кать альтернативный софт сторонних 
производителей (его есть в достатке @). 


Сиравеоливо Цля всех мозющие 


Хотелось бы отдельно отметить очень 
хорошую работу алгоритма интерполя- 
ции изображения во время тестирова- 
ния рассмотренных мониторов в «не- 
родном» разрешении. Действительно, 
при уменьшении разрешения изобра- 
жение получается немного размытым, 
но не настолько, как этого можно бы- 
ло ожидать. По крайней мере, для ди- 
намичных игр такой вариант вполне под- 
ходит. В первую очередь, это важно 
для людей, которые опасаются покупать 


Рис.4 ЕСВ-монитор из-за нежелания апгрей- 
ТАБЛИЦА 
\УЕ7ТОЬ УЕ5ТОЬ \УЕТ75Ь 
Максимальное разрешение 1280х1024 1024х768 1280х1024 
Средняя скорость реакции мотрицы, ме °25 25 25 
Максимальная яркость, Кд/м” 300 250 300 
Максимальная контрастность 450:1 400:1 450:1 
Углы обзора (горизонт/ вертикальный) 140/130 130/100 140/125 
Габариты, мм 378х374х196 343х326х169 415х419х230 
Вес, кг 4.5 3 6.2 
Типичное потребление энергии, Вт 30 30 36 
Ориентировочная цена, у.е. 480 395 470 


дить еще и видеокарту (например, для 
комфортной игры в режиме 1280х1024 
нужна действительно мощная, а посе- 
му недешевая видеокарта). 

Также необходимо отметить хорошее 
качество автоподстройки фазы. Мель- 
тешения подавлялись успешно, несмот- 
ря на то, что в качестве источника ви- 
деосигнала использовалось старенькая 
видеокарта СеГогсе 2 МХА00. Поэто- 
му цифровой вход в данном случае не 
является насущной необходимостью. 


Трансиортино-пехноческие 
характерюсииики 


Прогресс вносит коррективы не толь- 
ко в технические характеристики мони- 
торов, но также, что неудивительно, в их 
упаковку. На рисунке 5 отображены ко- 


Рис.5 
робки, в которых поставляются дисплеи. 
Габариты новых моделей и особенности 
конструкции их подставок позволяют ощу- 
тимо уменьшить и размеры упаковочной 
тары. Особенно это касается моде- 
ли УЕ510Ь. Как оказалось, коробка 
от нее лишь немного выше сумки, с ко- 
торой я хожу на работу ©. Поэтому при 
желании можно купить сумку поболе и 
каждый день топать с монитором с од- 
ного места работы за ПК к другому, ес- 
ли там вас допекает «труб(пный монстр». 


Как вывод. Мы видим, что линейка 
мониторов Ме\ми5отюс пополнилась до- 
вольно интересными новинками с хоро- 
шей наследственностью. Это факт от- 
радный, потому как расширение ассор- 
тимента позволяет подобрать такой важ- 
ный компонент ПК, как монитор, учиты- 
вая свои личные предпочтения. Для то- 
го чтобы немного облегчить вам эту за- 
дачу, приведу таблицу с ПХ рассмот- 
ренных мониторов. Недорогие новинки 
рассмотрены, теперь очередь за более 
тяжеловесными представителями, но это 
тема для следующих материалов. Будет 
еще работка для птицелова... 

Вырожаю блогодарнасть компании 
Квазар-Микро за предоставленные для 
тестирования мониторы МемиЗогис. 


На пороге киевского ПЕ 


ы публиковали уже достаточно 
материалов по ШЕ, как амери- 
канским, так и региональным. По- 
этому сейчас не будем в очеред- 
ной раз рассказывать, зачем и для ко- 
го компания ие! (Внр:/ ммм мего] ор- 
ганизовывает эти мероприятия, а пред- 
ставим ссылки на соответствующие ста- 
тьи. Об американских ПЕ читайте ста- 
тьи Сергея Н. МИШКО «Однажды в Аме- 
рике» (МК, №11-12 [234-235}, «Техно- 


Сергей Н. МИШКО 
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13 апреля в конференц-зале столичной гостиницы «Русь» состоялась 
финальная пресс-конференция, посвященная предстоящему 
проведению киевского ШЕ (пе! Оеуеорег Еогит). Стала известна 
окончательная информация по данному мероприятию, которой мы 
спешим поделиться с нашими читателями. 


ОГИ 


лагии из-за океана» (МК, №10-14 
[285-289] и СОМРОЗТЕК‘а «Осенний 
ЮЕ после жаркого лета...» (МК, №41—42 
(264-265) О сессиях ОЕ в Москве мож- 
но узнать из стотей Сергея Н. МИШКО 
и Владимира СИРОТЫ «Москва встре- 
чает ЮР» (МК, №41 (212} и «РЕ в Бе- 
локоменной» (МК, №46, 48 [269, 271) 
Наконец, об ожидаемом ПЕ в Киеве ав- 
тор материала писал в статьях «Наш 
РЁ» (МК, №12 (287) и «Немного о ки- 
евском ШЕ» (МК, №14 [289]. 


ЮЕ приходит в Украюну 


Финальная пресс-конференция по ки- 
евскому ОЕ была гораздо более бога- 
та участниками, в отличие от первой, 
которая состоялась 11 марта (см. ста- 
тью «Наш /РЕ». На ней лично присут- 
ствовал Ман Дрю, региональный дирек- 
тор корпорации ме! в странах СНГ, и 
представители некоторых компаний-спон- 
соров. Новую информацию по сессии 
ОЕ в Киеве журналистам сообщил Иан 
Дрю — его выступление и открыло ме- 
роприятие. 

Прежде всего Иан Дрю обратил вни- 
мание присутствующих на интересную 
деталь, подмеченную Патриком Гелсин- 
гером, старшим вице-президентом и глов- 
ным директором |1е| по технологиям. 
Речь идет о первой букве в аббревиа- 
туре !ОЕ, которая формально означает 
|11е]. По мнению Патрика Гелсингера, 
с тем же успехом буква | может обо- 
значать слово пдозу. Это подчеркива- 
ет ориентацию форума на разработчи- 
ков не просто отдельной компании, а 
П-индустрии в целом. 


пе! не случайно выбрала местом 
проведения регионального ОЕ Киев. 
По оценкам компании, отечественный 
рынок !Т — один из наиболее быстро 
развивающихся в мире! Киев широко 
известен как крупный центр компью- 
терной индустрии и кузница высоко- 
квалифицированных научно-техниче- 
ских кадров. В течение последних 
10 лет, с момента открытия своего офи- 
са в Киеве в 1993 году, 11е! успешно 
реализует в Украине различные мар- 
кетинговые, просветительские и обра- 
зовательные программы (см.,' напри- 
мер, статьи Сергея Н. МИШКО ‹«За- 
гляни в мешок Деда Мороза», МК, №49 
(272) и Романа БУРАКОВСКОГО «Мо- 
ленький юбилей большой Ярмарки», 
МК, №71 (276) 

Свидетельством повышенного вни- 
мания компании к отечественному рын- 
ку стал визит в Киев осенью прошло- 
го года Крейга Барретта, главного ис- 
полнительного директора 1! (см. ста- 
тьи Сергея Н. МИШКО «К ном едет... 
Крейг Барретт», МК, №43 [266} и Оле- 
га КАСИЧА «Ария заморского гостя», 
МК, №46 (269)). Тогда он объявил 
о распространении на Украину все- 
мирной благотворительной програм- 
мы |! «Обучение для будущего». В 
ходе ее реализации будет открыто 
13 центров переподготовки школьных 
преподавателей. До конца 2004 года 
в них научат применять информацион- 
ные технологии в учебном процессе 
10 тыс. учителей. И вот, стало извест- 
но, что киевский ШЕ откроет видеооб- 
ращение Крейга Барретта. 
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Уточненный перечень пленарных док- 
ладов мы сообщали в материале «Не- 
много о киевском РЁ». Кратко оста- 
новимся на их содержании. Стив Чейз, 
президент ме! в России, в своем всту- 
пительном докладе представит обзор 
корпоративной стратегии |4е| в усло- 
виях слияния вычислительных и комму- 
никационных технологий. Курт Оппен- 
геймер, директор подразделения Тесй- 
па! 5а[ез, исполняющий обязанности 
регионального технического директо- 
ра ме! в странах СНГ, посвятит свой 
доклад исследованиям в области пере- 
дачи информации в сверхвысокочас- 
тотном диапазоне. И третий докладчик 
Стивен Спир, директор по маркетингу 
ЗоНууаге Родос Омзюп в составе под- 
разделения ЗоН\маге ап ЗоуНопз 
Сгоур компании И\е|, расскажет о по- 
следних технологических инновациях 
корпороции и ее повышенном внима- 
нии к расширению числа основанных 
на них решений не только для горизон- 
тальных, но и специфических вертикаль- 
ных рынков. 


Спонсоры 


В материале «Немного о киевском 
ЮР» мы сообщали о расширении чис- 
ла спонсоров киевского ЮЁ. На фи- 
нальной пресс-конференции 13 апре- 
ля стало известно о присоединении к 
спонсорам компании Мтсгозой (ир:// 
мии .иисгозоН.сот] — она стала партне- 
ром форума. Присутствовавший на 
пресс-конференции Виктор Зуй, на- 
чальник отдела по решениям для ма- 
лого и среднего бизнеса «Мисгозой Ук- 
раина», пообещал, что в рамках сес- 
сии ОЕ в Киеве выступят специалисты 
Месгозой. 

Леонид Алтухов, директор по про- 
дажам ПО 1ВМ ЕЕ/ГА, на финальной 
пресс-конференции представлял гене- 
рального технологического спонсо- 
ра РЕ. Он рассказал о программе ВМ 
(Бир: // ммжЛЬт.сот) Чеуеюрег\/огК$ для 
индивидуальных разработчиков ПО, 
а также коснулся похожих программ 
для целых компаний, вплоть до страте- 
гического партнерства. Сейчас компа- 
нии в среднем тратят порядка 80% 
средств на поддержание имеющихся 
решений и только 20% идет на инно- 
вации — в планах 1ВМ изменить сло- 
жившуюся ситуацию. В частности, не- 
давно в Москве компания открыла оче- 


мой КОМПЬЮТЕР 


Анонс 


редной центр инноваций, вообще то- 
ких центров по всему миру насчитыва- 
ется больше двадцати. 

Антон Зацепин, директор по мар- 
кетингу корпорации «Квазар-Микро» 
(Бнр:/ /ммлм.Куахаг-пусго.сот} ПО систем- 
ной интеграции, представлял золото- 
го спонсора ШЕ в Киеве. Он напом- 
нил о давнем сотрудничестве компо- 
нии с |, поэтому «Квазар-Микро» с 
энтузиазмом приняла решение стать 
золотым спонсором. Представителем 
единственной отечественной компании 
серебряного спонсора стал Евгений 
Ташута, директор департамента кор- 
поративных проектов «Версии» (ВНр:// 
мч уегууа.сот). Евгений заявил о на- 
мерении «Версии» представить на ки- 
евском 10Е целый ряд решений в об- 
ласти отказоустойчивых систем и 
средств доступа к ним. 

Стал известен и окончательный со- 
став медиа-спонсоров. В числе премьер- 
медиаспонсоров выступают украинские 
издательские дома /ТС (вр:/ /перуЫ вто. 
сот), «Комиздат» (ВНр:/ /мии\. сотиеЧеи. сот] 
и «СофтПресс» (ир:/ /зучим.зоНргезз. сотуо]. 
Обычными медиа-спонсорами, помимо 
нашего еженедельника, стали отечест- 
венные издания Н/Теср.Ехре!! (внр:// 
м м\у.ехрей.сот.ца], «Компьютерра Укрои- 
на» (ВНр:/ /мим-и5.сотриета.Юеч.иа), «КОМ- 
пьютерноя газета Наго’п’5ой» (вир:// 
ммм. ВаглзоН.ги]. 


Технические семинары 
в лабораторные раболты 


Информацию о количестве техниче- 
ских и лабораторных семинаров мы да- 
вали в статье «Наш ОЕ». Сейчас пред- 
лагаем детальнее ознакомиться с те- 
матикой каждого из шести потоков тех- 
нических семинаров и лабораторных 
работ. 

У Ноучно-исследовательские розро- 
ботки и телекоммуникационные реше- 
ния. 

В ходе своего выступления на киев- 
ском ЮЕ Михаил Лях, инженер-иссле- 
дователь нижегородского центра ме! 
по разработке ПО, познакомит слу- 
шателей со сверхширокополосными 
коммуникациями ЦМВ. Во втором док- 
ладе Михаил Лях расскажет о перспек- 
тивах развития беспроводного стан- 
дарта 802.11. Александр Буравлев, 
представитель по маркетингу подраз- 
деления |! по продажам компонен- 
тов для средств связи в странах СНГ, 
представит доклад о встраиваемых ар- 
хитектурах 1е[ для применения в те- 
лекоммуникационной и других отрас- 
лях. В своем втором докладе Александр 
Буравлев расскажет о современных 


требованиях к оборудованию следую- 
щего поколения для создания сетевой 
и телекоммуникационной инфраструк- 
туры, а также рассмотрит различные 
семейства продуктов, базирующиеся 
на технологии {е! Х5сае, и их основ- 
ные преимущества. 

У Аппаратное обеспечение. 

Всеволод Предтеченский, ведущий 
специалист по архитектуре и примене- 
нию продукции пе! в странах СНГ, за- 
тронет тему информационной безопас- 
ности и расскажет об аппаратной ос- 
нове предотвращения атак — техноло- 
гии [аСгапае компании И\е]. Сергей 
Шевченко, специалист по применению 
продукции ие! в странах СНГ, приве- 
дет обзор новых технологий для сегмен- 
та настольных ПК. Представитель ком- 
пании АП (№р://муим.а.сот) расскажет 
о путях развития платформы РС. Также 
в этом потоке выступит с докладом пред- 
ставитель компании Затзипа еснотс$ 
(Кир: //миии. затзипд- сот). 

У Программное обеспечение. 

Два доклода представит Евгений Хар- 
ченко, инженер-консультант по про- 
граммным продуктам те! из нижего- 
родского центра |. В первом он рас- 
скажет о возможностях разработки вы- 
сокопроизводительных, кроссплатфор- 
менно совместимых бизнес-приложе- 
ний с использованием 1! ЗоН\у/аге 
Тособ и представит полный спектр про- 
граммных продуктов 1е|! для разра- 
ботчиков. Во втором докладе Евгений 
Харченко детальнее остановится на 
практических аспектах разработки эф- 
фективных приложений для высокопро- 
изводительных вычислений. Василий Ба- 
сов, специалист по ПО \е|, расска- 
жет об архитектуре ме! Х5сае и но- 
вом семействе процессоров 1ие| 
РХА?7х. Максим Перминов, специалист 
по ПО 11|, сделает детальный обзор 
технологии УРиР. В этом потоке также 
представит свой доклад представитель 
компании 1ВМ. 

У Мобильные решения и беспровод- 
ные технологии. 

Михаил Фечин, специалист по под- 
держке интеграторов продукции №\е] 
в странах СНГ, расскажет о видении 
«| будущего мобильных ПК. Виталий 
Белявцев, специалист по применению 
продукции ме! в странах СНГ, пред- 
ставит обзор современных систем ав- 
тономного питания мобильных ПК. Игорь 
Табер, директор по развитию бизнесо 
1 пе! в области беспроводных широко- 
полосных коммуникаций в Европе, сде- 
лает обзор стандартов для широкопо- 
лосного беспроводного доступа к Ин- 
тернету. Еще один доклад представят 
сотрудники 1ВМ. 


Форум Н\еЁ для разработчиков 
28 апреля 2004 года 
Экспо-центр АССО щетайопа,, Киев, Украина 
или И е/.ГиТ 


У Решения для предприятий. 

Игорь Сысоев, директор по разви- 
тию корпоративных проектов |1! в сек- 
торе телекоммуникаций в странах СНГ, 
поделится опытом || в планировании 
и построении беспроводных сетей для 
корпоративного бизнеса. Два доклада 
представит Николай Местер, директор 
по развитию корпоративных проектов 
име в странах СНГ. Он представит кон- 
цепцию высокопроизводительных вычис- 
лений СиЯ и остановится на архитекту- 
ре |= Натит. Всеволод Предтечен- 
ский расскажет о различных моделях 
использования новых беспроводных тех- 
нологий. 

У Практические аспекты использо- 
вания бизнес-решений на базе архитек- 
туры те! 

В этом потоке специалисты государ- 
ственной налоговой администрации Ук- 
раины поделятся опытом построения 
серверных решений для систем оперо- 
тивной обработки данных на базе плат- 
формы ме юптит 2 и ПО ОгасеЕ. Здесь 
же представят свой доклад специалисты 
компании «Квазар-Микро». 

У Лобороторные работы. 

В первой лабораторной работе Мак- 
сим Перминов продемонстрирует воз- 
можности использования программных 
продуктов че! ОрепМР и |е! Тргеад- 
ид Тоо!$ для упрощения работы с мно- 
гопотоковыми приложениями. Вторую 
лабораторную работу проведет Ёвге- 
ний Харченко. Она будет посвящено 
оптимизации приложений с использова- 
нием ме! УТипе Рейоптапсе Апартег, 
|е! С++ Сотрйег и Ма\ Кегпе! ШЬгогу. 
Дополнительную информацию о про- 
граммных продуктах Не! и нижегород- 
ском центре можно получить в статье 
автора материала «т/е! на Волжских 
просторах» (МК №5 [280] 


Напоминаем, киевский 1ЮЁЕ пройдет 
под девизом «Конвергенция технопогий, 
расширение возможностей». Начало фо- 
рума — в 10 часов утра 28 апреля, ме- 
сто проведения — экспо-центр АССО 
|чегаНнопа!, расположенный в парке 
им. Пушкина по адресу: проспект ГТо- 
беды, 40-6 (ближайшая станция метро 
«Шулявская»). Регистрация участников 
на сайте Внр:/ /мимми те! сот/ги/ еует/АЕ/ 
Юеу/гедён'аноп.В!т. Стоимость учостия для 
зарегистрировавшихся до 27 апреля — 
300 гривен, в день проведения форума — 
550 гривен. Для СМИ регистрация бес- 
платная, достаточно подать заявку в 
пресс-службу. Официольный сайт фору- 
ма — Бр://м\м м лмени/1Е, информация 
о технических разработках ие! разме- 
щена по адресу Вир:/ /ммим.демеюреглме|ги. 


Смотр ТВ-тюнеров 


№; у 1... 


олгое время на рынке ТВ-тюнеров 
господствующее положение занима- 
ли чипы Сопехаг! 878А. Но им все 
же пришлось уступить место более 
качественным чипом Сопехат! СХ2388х 
и РЫрз ЗАА7ТЗОНИЗААУТТЗЗНЕ/ 
ЗАА7ТЗАНЕ, именно на них и сделала 
ставку фирма Ше Мем (млулм.Мемем. сот м. 
Два ее продукта, попавших к нам в об- 
зор, созданы на одинаковых платах, име- 
ют совершенно идентичную комплекта- 
цию и различаются только используемы- 


Рис.2 
ми чипами. Модель ПУТУ Рите 30 (рис. 1, 
2] построена на Рыйрз ЗАА7ТЗОНЕ, а 
АутУ Рите 34 (рис. 3, 4) — на чипе 


Рис.3 

РНИрз ЗАА71З4НЕ. Как явствует из опи- 
сания (рис. 5], эти модели отличаются 
друг от друга лишь тем, что ЕУТУ Рите 34 
поддерживает стереорежим. Сразу же 
возникает вопрос: если разница в стои- 
мости этих двух тюнеров всего око- 
ло 10-15 гривен, зачем кому-то может 
понадобиться моно-версия® 


Виталий КЛЕЦКО 
Ке2Ко@тБох.го 


Железный полиесн 


Окончание, начало см. в МК, №14 (289} 


РНШРУ 


РуУТМ Ргитуе 3 


Иток, повторюсь: если не брать во 
внимоние различия в выводе звука, сте- 
рео/моно, то в остальном перед нами 
платы-близнецы. Одинаковая комплек- 
тация (рис. 6}, одинаковое ПО, одина- 


Рис.6 


ковые проблемы ©. Есть еще один до- 
вольно интересный момент, на который 
стоит обратить внимание. Дело в том, 
что тюнеры от Ше Ме\м очень похожи 
на Т\У-тюнер Ейте Мот ТУ Мачег-3000- 
ЕМ (рис. 7), а также на ТУ ИпК ЕМ (рис. 8) 
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Рис.8 


от Воуег Сотр\егз. А глядеть на их ПО 
(рис. 9] без улыбки просто невозмож- 


- Рис.9 


но, даже комплектация этих моделей со- 
вершенно одинакова и отличается толь- 
ко маркировкой коробок! Да здравст- 
вует клонирование во всех его прояв- 
лениях ©. Зачем что-либо изобретать 
или ломать голову нед проблемой про- 
изводства, техподдержки и т.п.? Бери го- 
товый девайс, упаковывай его в яркую 
коробку и успех обеспечен! 

Нашествие клонов благотворно ска- 
зывается на унификации и совместимо- 
сти различных продуктов, но зачастую 
плохо отражается на законченности и 
доводке до работоспособного состоя- 
ния изделия от конечного «упаковщи- 
ка». Итог — наводнение рынка сырыми 
продуктами по бросовым ценам... Что- 
то я увлекся, пора вернуться к нашим 
«коробочкам с трубадурами»... 

Итак, НУТУ Рите 30 и НУТУ Рите 34 
основаны на относительно новых чипах 
РЫйрз, а именно РИй:рз ЗАА7 ЗОНЕ. Дан- 
ные микросхемы — однокристальные 
9-разрядные видеодекодеры, поддержи- 
вающие форматы РАЕ, МТС и ЗЕСАМ. 
Отличаются эти карты немногим, да и 
то — заметить эти различия можно толь- 
ко при пристальном рассмотрении. По- 
этому все, что будет изложено ниже, от- 
носится к обеим платам. 

Первое впечатление от девайсов от- 
рицательное: устоновка драйвера — пе- 
резагрузка, установка софта — пере- 
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загрузка, установка ПО — опять пере- 
загрузка ®. И это в МИпаомз ХР! Тук- 
тук, есть кто дома? 2004 год на дворе! 

Дальше еще хуже... При поиске ТВ- 
каналов можно воспользоваться только 
настройкой «по стране». И хоть в спи- 
ске присутствует большое количество 
стран, настроить просмотр более 7 ка- 
налов за раз мне не удалось. Причем 
каждый раз это были разные каналы, 
как по частоте, так и по режиму цвет- 
ности РА/ЗЕКАМ @! Как вы понимае- 
те, говорить в данном случае о ручном 
вводе каналов или сканировании час- 
тот не приходится. 

- Хотите еще посмеяться? Как говорят 
в Одессе, у нас есть для вас... При вы- 
боре региона «Россия» (Украины, как 
водится, нет) ЕМ-тюнер начинает рабо- 
тать в режиме КВ ®. И не думайте, что, 
если вы поставите регион «Германия» 
или «Англия», программа будет рабо- 
тать. Как бы не так, это было бы совсем 
неинтересно, посчитали разработчики. 
В итоге несчастный тюнер нашел 181 {|} 
станцию в нашей украинской столице. 
Конечно, ни о каком редактировании 
каналов речи быть не может, весь юмор 
разработчиков пропал бы впустую ©. 

А как вам переключение каналов? Иг- 
ра под названием «попробуй-ка отыскать 
кнопку переключения программ» поста- 
вила меня в тупик. Кто бы мог подумать, 
что «кликать» каналы надо по имитации 
ЖК-дисплея® Странный юмор, однако, у 
разработчиков. 

Справедливости ради следует, конеч- 
но, сказать, что те каналы, которые про- 
грамме обнаружить удалось, отобража- 
лись вполне прилично (рис. 10}, хотя это 
больше заслуга Рийрз 5АА7 130/4НЕ. 


Рис.10 


Еще интересной особенностью ПО 
данных тюнеров явилась полная совмес- 
тимость с чипами Сопехаи! 878А. Впро- 
чем, такая же глючная... 

Можно сделать вывод, что не только 
«клонированное» железо используется 
продавцами ТВ-карт, но и софт берет- 
ся некоторый «усредненный», так ска- 
зать, «лишь бы роботало»... 

В общем, так. Если вы решили при- 
обрести себе что-либо из продукции Ше 
\Мему, то приготовьтесь потратиться еще 
на покупку программки типа ЕЕУ 2000 


ЕГУ 2000 ТУ Ба 


ТУ (рис. 11) (‹...стоимость регистрации 
программы ЕЁУ 2000 Т\У для граждан 
СНГ (бывшего СССР) составляет 6 ев- 
ро, без стоимости услуг банка за пере- 
вод средств...»), наверное, единствен- 
ной софтины, позволяющей наиболее 
полно реализовать все преимущества 
чипов РЬрз. Не буду останавливаться 
на этой программе, она вполне заслу- 
живает отдельной статьи. 

Что касается функции захвата видео, 
то ее реализация в родном ПО также 
не блещет. Хоть настройки и разнооб- 
разные, но добиться приемлемого ка- 
чества мне так и не удалось ®. А функ- 
ция записи ЕМ-станций вообще оказа- 
лась неактивной ©. Одно спасение — 
альтернативное ПО. Хоть 
здесь все ОК. 

Прямо как луч света 
в темном царстве, предстал 
предо мной дополнительный 
видеоредактор Ме Мем . 
Зийе (рис. 12). Простой ин- 
терфейс и неплохие возмож- 
ности программы по редак- 
тированию видео смогут по- 
мочь начинающему пользо- 
вателю при освоении рабо- 
ты с видеопотоками. 

Как обычно, пару слов о 
пульте ДУ. Наконец-то ми- 
ниатюризация докатилась и 
до консервативных пультов. 
Хоть многим этот пульт по- 
кажется несерьезным, но 
мне он понравился. До тех пор, пока 
компьютерные ТВ-тюнеры не будут со- 
ответствовоть хотя бы качеству класси- 
ческих телевизоров, пульта им достаточ- 
но соответствующего, «игрушечного», 
только с необходимыми кнопками ©. 

Еще стоит отметить наличие в ком- 
плекте тюнеров ЕМ-антенны. По мно- 
гим отзывам, последнее время стало не- 
хорошей традицией экономить именно 
на этом аксессуаре. А как показывает 
практика, отыскать что-либо похожее 
довольно трудно, даже в столице, не го- 
воря уже о регионах. 

Подведем краткие итоги. Плюсом дан- 
ных моделей будет, несомненно, дос- 
тупная цена, хорошее качество изобра- 
жения в режиме РАЁ и отличное в ЗЕКАМ, 
достойные показатели видеозахвата и 
работы при просмотре программ в аль- 
тернативном ПО, наличие бесплатной 
программы редактирования видео, ком- 
пактный пульт ДУ. Минусами являются 
невозможность использования родно- 
го ПО, иногда недостаточная чувстви- 
тельность ВЧ-тюнера, плохая поддерж- 
ка производителя, отсутствие русифи- 
цированного софта. 


Тайский К- Мог 


Предпоследним участником нашего 
основного обзора станет новый ТВ-тю- 
нер от тайваньской компании К-\М/ойа 
(чи .Кмой.сотлм} — Хрем! ТУ-РУВ се- 
рии У-Знеат. Как и модели предыдущей 
линейки этого производителя, данный 
продукт (рис. 13} построен на чипе Со- 
пехат! 878А. Непонятно, зачем понадо- 
билось выпускать эту модель, практиче- 


и Е 


— 


Ибо Бон 


Рис.13 
ски ничем не отличающуюся от предше- 
ственников, за исключением коробки 
(рис. 14) и софта. Причем, как ни пе- 
чально, изменения пошли 
не на пользу сему девайсу. 
Продукция компании 
К-\М/ой@ уже несколько лет 
пользуется неплохим спро- 
сом в нашей стране. ТВ-тю- 
неры этого производителя 
созданы по классической 
схеме и прекрасно рабо- 
тают с альтернативным ПО 
(родной софт, как всегда ©, 
оказался не самым лучшим). 
Помимо совместимости 
с большим количеством 
программ, эти модели 
привлекали своей ценой. 
Долгое время ТВ-тюнеры 
К-\/оп@ были вне конкурен- 
ции по этому показателю. 


Комплектация Хрен Т\-РУК класси- 
ческоя (рис. 15]. Тюнер укомплектован 
всем необходимым, включая довольно 
простой, но функциональный пульт ДУ 
(рис. 16}. Идущие в комплекте драйве- 
ры в отношении неродного софта ока- 
зались довольно капризными (рис. 17), 
да и с родным работали не очень @. 
Помимо того, родное ПО тюнеров 
(рис. 18) не отличилось ни хорошим по- 
иском (при сканировании нашлись все- 
го 6 программ, а поиска по частоте не 
предусмотрено}; ни качеством показа 
каналов (рис. 19}; ни стабильностью ра- 
боты; ни богатым выбором настроек 
как для ТВ (рис. 20], ток и для радио 
(рис. 21). 


(Сато! Зе! са, Яыге Фес. 


Рис.19 
Кстати, почему-то в ПО отсутствует 
функция поиска ЕМ-станций. Ну и пра- 
вильно, зачем искать станции, мы же на 
зубок знаем частоты более двух десят- 
ков киевских станций ©. Хорошо хоть вве- 
сти частоту станции можно без проблем 
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{кстати, это актуально и для ТВ-эфиро). 
Если вом все же удалось побороть все 
настройки комплектного софта, можете 
насладиться довольно качественным зву- 
ком и даже записать его в ммау-формат. 
На диске, кроме драйверов и софта 
для работы с тюнером, присутствует и 
простенький видеоредактор, чем-то но- 
поминающий Ш Меми Зийе (рис. 22). 


Рис.22 
Краткие выводы по модели Хрей Т\- 


Р\В. Плюсом является невысокая цена и 
совместимость с альтернативным софтом 
(для этого придется, кстати, использовать 
и альтернативные \/ОМ-драйверы, на- 
пример от Ивана Ускова (или аБ.сот]}, 
неплохая комплектация, приятное звучо- 
ние в ЕМ-диопозоне. Минусами будут ус- 
таревший чипсет, плохое программное 
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обеспечение, нестабильные драйверы, 
отсутствие выбора режима РА/ЗЕКАМ 
для каждого канала индивидуольно. К то- 
му же этот тюнер единственный в дан- 
ном обзоре, который вызывал проблему 
с «зависанием» в Уп о\м$ ХР. 

В общем, жаль, что новые ТВ-тюне- 
ры компании К-М/оЧ получились хуже 
предыдущих (кстати, если у вас есть же- 
лание, можете попробовать ПО от ста- 
рых тюнеров К-М/ой, обладающих боль- 
шей функциональностью). 


ЗамАНИвВыЫй тюнер 


И завершает нош обзор ТВ-тюнер 
компании МАМИ — Ноте ТУ (рис. 23). 


цифровой зе 
прослу 


Рис.23 
Первое, что порадовало, это наличие 
надписей на коробке на русском языке. 
Они повествуют о полной совместимо- 
сти данного девайса со спецификой оте- 
чественного вещания. Первой же стран- 
ностью после вскрытия коробки явилось 
наличие на плоте (рис. 24} чипа Сопехап! 
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878А, вместо обещанного на сайте ком- 
пании (ми. тапй.ги) РЫШр$ заа713З0Н(. 
Еще одна неожиданность — ВЧ-блок от 
ЗАМ$УМС, а не от наиболее распро- 
страненного РЫйрз. Комплектация де- 
вайса оказалась на уровне вышерас- 
смотренных «коллег» (рис. 25]. 
Установка устройства не вызвала 
проблем. После запуска программы про- 
смотра каналов я несколько огорчился: 
уж слишком бедным мне показался ее 
интерфейс (рис. 26). Но как выяснилось 


Рис.26 
в дальнейшем, за невзрачным «фаса- 
дом» скрывается довольно много раз- 
личных настроек. Причем интерфейс 
программы достаточно прилично руси- 
фицирован (рис. 27). Ложкой дегтя ока- 
залась плохая функция поиска каналов 
(в режиме «автопоиска» программа на- 


Ви 


шла аж 2 канала ©} и очень слабая 
реализация видеозахвата. 

Если по поводу поиска каналов ви- 
нить можно плохую чувствительность ВЧ- 
тюнера от Затзипд (в драйверах он по- 
чему-то упрямо устанавливался как 
РЫрз], то за слабую функцию захвата 
ответственность полностью ложится 
на софт. Но не все так плохо. Если дол- 
го «копаться» в настройках программы, 
то можно обнаружить функцию ручно- 
го поиска каналов. С ее помощью без 
проблем нашлись все программы. 

Что касается применения ольтерна- 
тивных программ просмотра, то «непо- 
нятный» драйвер ВЧ-тюнера поставил 
их всех в тупик. Пришлось установить 
М/ОМ-драйвер от Ивана Ускова и толь- 
ко после этого все более-менее зафунк- 
ционировало. Хотя качество «отловлен- 
ных» каналов все равно оставляло же- 
лать лучшего (рис. 28]. 

Подводя итог можно сказать, что плю- 
сами МАМИ Ноте ТУ являются русифи- 


Рис.28 

цированный интерфейс, хоть плохая, но 
все же совместимость с альтернативным 
софтом (за это спасибо чипсету Со- 
пехаг! 878А}, возможность записи ра- 
диоэфира. К минусам следует отнести, 
кок обычно © в этом обзоре, наличие 
морально устаревшего чипсета, слож- 
ность настройки, плохую функцию видео- 
захвата, «невразумительные» драйверы, 
отсутствие выбора режима РА/ЗЕКАМ 
отдельно для каждого канала, отсутст- 
вие функции захвата отдельных кадров 
(на мой взгляд, не очень полезной, но со- 
всем нетрудной в реализации), совсем 
уж неважное качество изображения, при- 
мерно на уровне МоМате-плат. 


Вие конкурса 


В этот, довольно необычный раздел, 
я отнес ТВ-тюнер, поставляемый в кро- 
сочной коробке с надписью «ТУ Уоп» 
(рис. 29], но скрывающей в себе плату 
АП-ТУ У/ОМОЕК (рис. 30). Модель се- 


го тюнера уже снята с производства, и 


придбати комп’ютер? 
мае виконувати Ваш новий комп’ютер? 


ВИмазег - 


П7ЧБМС Трейдёнг ки» 
(044) 572-3232, 572-3535 Харюв, 
БЁр://ммму.от$.сот.ца Житомир 


для будь-яких вимог 


=я Комп’ютер для дому 
* Рийзи-Зетеп$ 01520 ® Сеегоп 1700 * ООВАМ 256 Мб РС266 
® итегрована вщеокарта * б-тиканальна аудюсистема 
® НОО 40 Гб, 7200 об./хв. ® Дисковод РОО 3.5” * СО-ВОМ 52-х 
® [АМ 10/100 МбЕ ® Клаватура ОТК Р$/2 ® Миша ОТК Р5/2 зстой 
® Монтор А0С СО 15” 1М520А 


700.- 


1гровий комптютер 

® ЕиуИзи-Четепз 01.675 ® Сеегоп 2200 « ООВАМ 256 Мб РС266 
® Вгдеокарта АСР 64 Мб К9200$Е * б-ликанальна аудюсистема 
® НОО 80 Гб, 7200 об./хв. * Дисковод РОО 3.5” ® СО-КОМ 52-х 


® ТАМ 10/100 Мбт ® Клаватура ОТК Р5/2 ®» Миша ОТК Р5/2 зсгой орбса! 


® Монтор АОС СР 1.7” 1М720А 


890.- 


‚станшя 5 


тращана 
зе тепз 01675 ® Репнит 4 2667/800 * ОБВАМ 512 Мб РС400 
В деокарта АСР 128 Мб ВЭ6ООРго * б-тиканальна аудюсистема 
* НОО 120 Гб, 7200 об./хв. 5-АТА ® Дисковод РОО 3.5" 
* СО-ВУ//ОМО-ВОМ 48х/24х/48х/1.6х ® [АМ 10/1.00 Мет 


бул. Лес! Укранки, 3 


1760.- 


вул. 1вана Кочерги, 6 


Червоношкюльна наб., 18 


ы ® Клаватура ОТК Р$/2 ® Миша ОТК И$В эсго орЧса! 
® Монйор $опу (СО 19” НХ93$ 


Тел. (044) 461-9646 
Тел. (0572) 12-6001 
Тел. (0412) 37-4464 
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Рис.30 


тем более непонятно, каким образом 
он попал на наш рынок. Очевидно, ко- 
кая-то фирма приобрела партию таких 
плат в ОЕМ-комплектации и продает их 
под маркой «ТУ Учоп». Узнать настоя- 
щего поставщика девайсов не предстов- 
ляется возможным, поэтому мы можем 
только предполагать истинное положе- 
ние дел. 

Этот ТВ-тюнер самый недорогой в 
нашем обзоре, посему ожидать найти 
что-нибудь выдающееся в его комплек- 
тации не приходится (рис. 31). Пороадо- 


Рис.31 
вало наличие двух аудиошнурков, пред- 
назначенных под различные способы 
подключения к звуковой карте. Огорчи- 
ло отсутствие пульта ДУ, обещанного в 
надписи на коробке (1. 

Наличие ПО и драйверов на дисках, 
изготовленных в Киеве на заводе «РОС- 
ТОК», позволяет предположить, что «ко- 
нечная расфасовка» этих изделий про- 


изводилась на Украине ©. А вот каче- 
ство монтажа самой платы и оригиналь- 
ные надписи АТ! (рис. 32} говорят о «бло- 
городном» происхождении девайса. 


МАБЗА 
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зреть 


3 Деслетчер устои: 
х бд ба 


24. зауоь, ванорокуавыюхтроктев 
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ОА оо О т кыт 
-88: Ап те змовде номе Сарале: 

$. знзнебелорох 
$ сперме ви ейве 
8. рудио колес 
$ веллакодься 
3 побои арии бб 
$; устрайк тов змокжцияцио бно НР) 


38$ Боитролрорегунивирвльный поспедивательной ино 


$ В моторы 
В 32 ми пов указывающие ртротьь 
22а 9 полть оон) 


— 


Рис.33 


Данный тюнер был опознан как АЙ 
\У/опаег (рис. 33], установка драйверов 
прошла без проблем. А вот с софтом 
вышел конфуз. В смысле, из софта кок 
такового на диске оказались только «АТ|- 
мультимедиа центр» и программа УСК 
версии 4.2. Причем ПО от АТ! рабо- 
тать с тюнером отказалось, а Ш\УСК за- 
работала замечательно, только не смог- 
ла отыскать ни одного канала ©. По- 
мучившись с переустановкой различных 
драйверов, ПО и т.п., данную карту уда- 
лось оживить только в программе 
Вогд ТУ, первой версии. Качество изо- 
брожения при этом «хромало» на обе 
ноги, в ЗЕКАМ особенно (сказывается, 
наверное, применение довольно редко- 
го чипа Сопехап! 878КМЕ (рис. 34), не 


Ннааниня 


адаптированного под этот стандарт). 
Впрочем, для просмотра в окошке изо- 
бражение на картинке вполне сносное. 
А учитывая, что пульта ДУ для этой мо- 
дели нет, то применение Вогд ТУ очень 
даже оправдано. 

Также несомненным плюсом данной 
модели является наличие аудиовыхода 
под «мини-джек 3.5 мм» и внутреннего 
выхода и входа (чем не могут похва- 
статься другие модели ТВ-тюнеров} под 
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стандартный разъем, как в СО-приво- 
дах. Добавим к этому низкую стоимость, 
и на этом перечисление всех достоинств 
модели можно считать законченным ®©. 

К отрицательным чертам девайса 
следует отнести отсутствие оригиналь- 
ного ПО, ЕМ-тюнера и пульта ДУ, скром- 
ную комплектацию непонятного проис- 
хождения, низкое качество воспроизве- 
дения. 


Общие выводы 


Осуществив обзор около десятка тю- 
неров (характеристику других моделей 
читайте в статье «Ехрейиза тюнеров», 
МК, №5 (280}, 2004 г.}, можно сделать 
вывод, что современные ТВ-тюнеры еще 
не готовы вытеснить привычный ном те- 
левизор из нашего быта. Да в роли 
«второго телевизора» в семье приме- 
нение устройства оправдано, но пол- 
ноценной заменой «телеку» оно пока 
стать не может. 

Если вы хотите приобрести ТВ-тюнер, 
то обратите внимание на платы с чипо- 
ми РЫйрз ЗАА71ТЗАНЕ. При условии ис- 
пользования программ типа ЕУ 200ТУ 
эта покупка будет разумным выбором. 

Что касается функций записи видео 
(видеозахвата), то его качество очень 
сильно зависит от аппаратных возмож- 
ностей вашего компьютера. Добиться 
хорошего качества очень тяжело, осо- 
бенно при захвате телевизионного эфи- 
ра. Наиболее оптимальным решением 
будет модель тюнера на чипе Сопехат 
СХ2388х. На сегодняшний день это, на- 
верно, сомые качественные и перспек- 
тивные устройства по записи источни- 
ков аналогового видео на компьютер 
стоимостью до 100 у.е. 

Если же вам вполне достаточно кар- 
тинки размером с четверть экрана 
(352х288}, не сильно интересует каче- 
ственный захват видео или вом лень во- 
зиться со всевозможными настройками 
и поиском рабочего софта, то ваш вы- 
бор — тюнеры на чипе Сопехап 878А. 
Особое внимание следует обратить на 
модели от Ауег Мефа, отличающиеся 
стабильной работой софта и неплохой 
русификацией. 

Благодарности: 

У компании Сла\Мез! за ТВ-тюнеры 
Ауег Мефа Ауег ТУ СО, Ауег Мефа 
Ауег ТУ, Ше\Меми НуТУ Рите ЗАЕМ, Ше- 
Мем НУТУ Рите ЗОЕМ, РИММАСЕЕ 
«РСТУ\»; 

У фирме ДИССУ7 за тюнеры Мапй 
Ноте ТУ, ТУ Мяоп и Хрен ТУ\У-РУВ 
\-Зтеат. 


ТАБЛИЦА 


Модель тюнера Стоимость в у.е. 
Ауег Мефа Ауег ТУ СО 44 
Ауег Мефа Ауег ТУ 46 


Ше\Мем ЛуТУ Рите З34ЕМ 40 
Ше\Мем НуТУ Рите ЗОРМ 38 


Маг Ноте ТУ 41 
РИММАСТЕ "РСТУ" 52 
ТУ Маоп 23 
Хрен ТУ-РУВ \У-Знеат 37 
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Какая сеть — пакой улов 


Виктор БОНДАРЬ 
аройЙо-13@икг.пе! 


Здравствуйте, уважаемые читатели, а особенно те, кто следит за 
публикациями из этого цикла, начиная с первых статей. Сейчас, 
видимо, настала пора подвести некоторые итоги... 


Окончание, начало см. в МК, № 27, 31, 36, 38, 39, 41, 44, 45, 4, 5 (250, 254, 


259, 261, 262, 264, 267, 279, 280] 


предыдущих статьях нами были изуче- 

ны основные принципы работы локоль- 

ных и распределенных сетей на аппо- 

ратном уровне, начиная от физических 
принципов передачи данных и заканчивая 
описанием реальных сетевых техналогий. Дан- 
ный материал завершает первую часть цик- 
ла и одновременно является неким введени- 
ем во вторую, в которой будет рассказано 
о программном ечении сетей, приво- 
дящих все это железо в движение. 

А речь у нас, к примеру, пойдет об объ- 
единении сетей, а это уже такая интересноя 
тема, кок !Мете!, работу которого мы обя- 
зательно обсудим отдельно. Дольше — боль- 
ше: после немного скучного разбора прин- 
ципов работы сетевых протоколов мы смо- 
жем перейти к более интересным темам, та- 
ким кок особенности протоколов верхнего 
уровня, включая электронную почту, ЕТР, 
М\/М/ЛМ, технологии динамических (СС, АР, 
РНР и тд} и активных ()юмазсир} докумен- 
тов. Также мы узнаем значение некоторых 
других страшных слов, которые многим из вас 
доводилось слышать (или, как вариант, чи- 
тать среди требований к соискателям на ва- 
кантную должность с большим уровнем ог 
латы}, но которые пока остаются непонятны- 
ми и отого таинственными терминами, дос- 
тупными лишь специалистам. 

Вам уже стало интересно? Искренне но- 
деюсь, что да, однако все вышесказанное 
лишь планы на будущее. А планы, кок извест- 
но, могут сбываться, а могут и нет. В данном 
же спучае все зависит от вас: присылайте 
свои отзывы, критику, пожелания, благодар- 
ности (а также поздравительные открытки, 
признания в любви и деныи на счет в бан- 
ке ©). Только все это может сподвигнуть ме- 
ня на продолжение сего нелегкого труда. Не 
забывайте также делиться и своим собствен- 
ным тяжким опытом в деле борьбы с сетями. 
Возможно, именно ваша история поможет 
кому-нибудь не наступить на те же грабли, 
что и вы, или подарит новые идеи, связанные 
с использованием возможностей сети. 

Почему я об этом прошу прямо Да по- 
тому что все те письма, которые приходят 
на мой адрес в большинстве своем содер- 
жат просьбу о помощи, и, соответственно, 
не могут содержать острой критики (лишь в 
двух письмах хоть как-то критически анали- 
зировались отдельные моменты статей, за 
что их авторам спасибо). Так давайте же 
сделаем наше дальнейшее общение двусто- 
ронним: ваши объективные мнения и поже- 
лания помогут мне в дальнейшей работе (ну 
и, конечно же, вам самим либо вашим кол- 
легам). 


После этого небопьшого вступления пе- 
рейдем непосредственно к теме нашей се- 
годняшней беселы. Как было сказано выше, 
этот материал скорее нодо рассматривать 
как первую статью второй части цикла, ко- 
торая позволит нам понять, как работают се- 
ти в целом. А если конкретней, то речь пой- 
дет о сетевых протоколах и их многоуровне- 
вой организации. 

Сетевой протокол — это набор провил, ко- 
торые описывают вид сообщений и порядок 
действий, необходимых для их отправки и прие- 
ма. Эти правила должны быть едины для всех 
участников обмена данными в сети: только в 
этом случае достижимо взаимопонимание. Аза 
соблюдением этих правил следит программ- 
ное обеспечение протокола, которое обыч- 
но выполняетвсю рутинную работу по отправ- 
ке и приему данных, предоставляя приложе- 
ниям развитый интерфейс в виде АР|-функций. 
То есть программам нет надобности взоимо- 
действовать с аппаратным обеспечением се- 
ти и выполнять много лишней работы для пе- 
редачи данных, они взаимодействуют лишь 
с программным обеспечением сети, которое 
выполняет эту работу за них. 

Однако вместо того, чтобы использовать 
один протокол, который решал бы массу зо- 
дач для всех возможных вариантов работы 
сети, применяют несколько отдельных прото- 
колов, каждый из которых отвечает за реше- 
ние своей части задачи. Такое разбиение за- 
дачи на отдельные составляющие в значи- 
тельной степени облегчает проектирование, 
реализацию и проверку программного обес- 
печения сети, а также повышает ее гибкость. 

Отдельные протоколы разрабатываются 
по единому плану (с учетом эффективного 
взаимодействия) и в совокупности состовля- 
ют полный и согласованный набор, называе- 
мый семейством протоколов. В этом наборе 
каждый протокол решает свою часть задачи, 
а вместе они решают всю зодачу целиком. 

Для выделения отдельных подзадоч, кото- 
рые должны решать протоколы семейств, Ме- 
ждународной Организацией по Стандарти- 
зации (50) была разработана семиуровне- 
воя этолонная модель ОЗ (Ореп Зучет ш- 
1егсоппес} (рис. 1). Донноя модель позволяет 
спланировать набор протоколов, в котором 
общоя задача передачи данных разделена 
на семь подзоадач (уровней. Ниже описано 
назначение каждого отдельного уровня. 

У Уровень 1 (физический). Соответству- 
ет аппаратному обеспечению сети и при- 
меняемой передающей среде. Описывает, 
как должны передаваться отдельные биты 
(кодирование электрическим или световым 
сигналом. 
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У Уровень 2 (канальный). Протоколами 
данного уровня определяется способ оргс- 
низации данных в виде фреймов и способ их 
отпровки по сети. В качестве примера возь- 
мем фрейм ЕМете!. Лля правильной его от- 
правки и приема лимитируется не только мок- 
симальный, но и минимальный его размер. 
Каждый фрейм содержит заголовок стандарт- 
ного вида, в котором указаны адрес отпра- 
вителя и получателя, поле типа, циклический 
избыточный код итд. Для синхронизации при- 
емной и передоющей аппаратуры применя- 
ется восьмибайтовая п ула (начальная 
серия}, с каторой начинается передача каж- 
дого фрейма. 

У Уровень 3 (сетевой). Протоколами дон- 
ного уровня описывается система адресации 
маршрутизации, что позволяет доставить по- 
кет получателю. 

У Уровень 4 (транспортный). Протоколо- 
ми данного уровня описываются способы на- 
дежной передачи данных. Они обычно явля- 
ются одними из наиболее сложных, 

У Уровень 5 (сеансовый). Определяет, ка- 
ким образом должен быть установлен сеанс 
связи с удаленным компьютером. Например, 
это может быть регистрация с вводом логи- 
на и пароля, которая позволяет получить лос- 
туп к ресурсом компьютера. 

У Уровень 6 (представления). В компью- 
терах разных моделей для внутреннего пред- 
ставления чисел и символов могут использо- 
ваться разные форматы. Протоколы 6-ого 
уровня указывают, как должны быть пред: 
ставлены данные. 

У Уровень 7 (прикладной). Этот уровень 
отвечает уже за работу конкретных прило- 
жений и определяет формат и смысл сооб- 
щений, которыми обмениваются приложения. 
Например, для получения веб-страницы броу- 
зер полжен установить соединение с веб- 
сервером и послать ему такой несложный 
запрос: 

СЕТ /ра* НТТР/1.0 СВЕ СВЕ 
где ра обозначает имя страницы (напри- 
мер тдехт или пемиз/пемиз12.рЕр}, а СВЕ — 
это символы возврата каретки и перевода 
строки. 

В ответ на такой запрос сервер посыла- 
ет сообщение следующего формата: 

НТР /1.0 чкиз соде СКИЕ 

Зегуег: зегуег пате СВЕ 

Сотеп-Ёепай: Чеаяхе СВИЕ 

СотепЕТуре^ 1ех/ т! СВИЕ 

СВЕ 

В этом сообщении соде содержит код со- 
стояния: цифра 200 обозначает то, что за- 
прос был корректен и что после заголовка 


Живая пеория 
Живая меория 


будет начата передача страницы; код 400, 
напротив, говорит о том, что запрос состов- 
лен некорректно; 403 — отклонение запро- 
са в связи с отсутствием пров на просмотр 
данной информации; 404 — хорошо всем 
знакомый код, обозначающий отсутствиетре- 
буемого документа; 500 сообщеет о внут- 
ренней ошибке сервера. 

Далее сообщение содержит такие полез- 
ные сведения, кок зегуег пате, обозночаю- 
щее название веб-сервера, и Чоюзте, со- 
держощее размер данных в бойтох. 

Что касается строки СотщепЕТуре, то в ней 
указывается формат передаваемых донных. 
В нашем случае это веб-страница в форма- 
те НТМЕ Об этом свидетельствует сочета- 
ние 1ех/ М, причем разновидностей таких 
сочетаний сотни, и каждое из них обозначо- 
ет свой формат файла (моему апачу, ксто- 
ти, известно, по моим подсчетам, 463 раз- 
новидности видов данных). Приведу лишь не- 
сколько самых популярных сочетаний: аррй- 
сайоп/р аррЁсаноп/упа. тз-ехсе!, т- 
адеЛред, итаде/Ьтр, 1ехИ/ рат, 1ех!/сзз, аи- 
Фю/т«!, аифФо/тред, мдео/тред (кождое 
из них легко узнается пользователем, и все 
это носит название МИМЕ-ТУРЕ$}. 

Ток вот взаимодействуют веб-приложе- 
ния. Другие же приложения используют свои 
форматы сообщений, которые чаще всего 
называют протоколами высокого уровня. 

Программное обеспечение протоколов, 
разработанных согласно многоуровневой 
модели, также имеет многоуровневую струк- 
туру. Оно состоит из отдельных модулей, ка- 
ждый из которых взаимодействует только с 
соседними модулями верхнего или нижнего 
уровня. Таким образом, при передаче дан- 
ных они последовательно проходят через все 
уровни сетевого программного обеспечения 
сверху вниз, затем передаются через пере- 
дающую среду сети ина принимоющем ком- 
пьютере с помощью того же ПО претерпе- 
вают обратные преобразования, проходя че- 
рез все уровни уже снизу вверх (рис. 2. 
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Такое многоуровневое программное 
обеспечение получило название стек. Втаб- 
лице 1 приведено несколько примеров сте- 
ков протоколов, разработанных и постов- 
ляемых разными компаниями. Поскольку все 
эти стеки создавались независимо, то они 
несовместимы друг с другом. Соответствен- 
но и взаимодействовать между собой смо- 
гуг только те компьютеры, на которых ус- 
тановлены одинаковые стеки протоколов. 
Впрочем, никто не мешает вам установить 
на одном компьютере хоть все стеки одно- 
временно. В этом можно убедиться прямо 
сейчас: если у вас имеется сеть и компью- 
тер, например с 98-ыми Окнами и им по- 
добными, нужно лишь в панели управления 
открыть настройки сети, нажать кнопку до- 


бавить и установить хоть все протоколы из 
имеющегося списка. Если же у вас нет се- 
ти, или, что еще хуже, отсутствует компью- 
тер, то поверьте мне на слово ©. 

Однако возникает вполне логичный во- 
прос: не будут ли разные стеки мешать друг 
другу и какому из них доверить обрабатыва- 
ние приходящих фреймов. Для этого как роз 
и служит поле типа, которое включается в 
заголовки фреймов (о нем мы неоднократно 
говорили в прошлых статьях, когда обсужда- 
ли формат фрейма в конкретных технологи- 
ях). Поле типа обычно содержит целочислен- 
ное значение, определяющее, какому стеку 
протоколов следует передать данные на сб- 
работку. Так что обычно проблем несовмес- 
тимости не возникает. 

Теперь разберем, кок же работает мно- 
гоуровневое программное обеспечение. Пер- 
воначальные данные, предназначенные для 
отправки, передаются с верхнего уровня сте- 
ка протоколов до нижнего, пока не будут от- 
правлены в виде электрических или оптиче- 
ских сигналов, описанных первым уровнем. 
При прохождении данных через кождый уро- 
вень с ними выполняются необходимые дей- 
ствия и добавляется заголовок уровня. В ито- 
ге при передаче фрейм содержит несколько 
вложенных заголовков (протоколы первого 
уровня заголовки не добавляют). В таком ви- 
де он и получается другим компьютером, ко- 
торый передает его на обработку своему 
стеку протоколов. При этом фрейм проходит 
через все уровни в обратном порядке, и 
на каждом из них выполняются нужные дей- 
ствия и обратные преобразования (в том чИС- 
ле и удаление заголовка уровня). В резуль- 
тате, к кождому уровню программного обес- 
печения компьютера получателя покет дос- 
тавляется в таком же виде, в котором он был 
передан соответствующим уровнем компью- 
тера отправителя. В конце же мы получаем 
исходные донные в чистом виде. 

Ток что же все-таки содержится в этих со- 
мых заголовках уровней и что за таинствен- 
ные преобразования выполняются® В ответ 
я приведу несколько примеров. Самый про- 
стой из них — это заголовки канального уров- 
ня, которые представляют собой не что иное, 
как заголовки фреймов, примеры которых мы 
ранее рассматривали. Как вы помните, та- 
кие заголовки могут содержать адрес отпро- 
вителя и получателя, поле типа, циклический 
избыточный код и другие данные, зависящие 
ат конкретной сетевой технологии. В качест- 
ве же возможных действий, выполняемых на 
этом уровне с данными, можно назвать та- 
кие основные, кок проверка циклического из- 
быточного кода и вставка дополнительных 
символов. На других уровнях может приме- 
няться шифрование данных. На прикладном 
уровне используются уже заголовки, опреде- 
ленные в конкретных приложениях, для кото- 
рых эти данные предназначены (немного вы- 
ше мы рассмотрели заголовок, применяемый 
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в веб-сервере для отправки данных клиенту). 

Все вышеприведенные примеры достаточ- 
но понятны нам как пользователям. Однако 
в процессе передачи данных возникает ряд 
дополнительных проблем и задач, которые 
необходимо решить. В частности, ниже опи- 
сан ряд проблем связи, устраняемых про- 
праммным обеспечением сети. 


Проблемы передачи данных 


У Пакеты, приходящие не в том поряд- 
ке, в котором были отправлены. Такоя ситуо- 
ция вполне закономерна в больших распре- 
деленных сетях без установления логическо- 
го соединения. Как говорилось ранее, в то- 
ких сетях коммутаторы выбирают кратчой- 
ший путь. И если в настоящий момент про- 
исходит отправка пакета по текущему пути, 
то в следующий момент ситуация может уже 
измениться, и все последующие пакеты сто- 
нут передаваться по только что обнаружен- 
ному более короткому маршруту. В резуль- 
тате пакет, отправленный ронее, может прий- 
типозже пакета, атправленного вслед за ним. 

Для решения этой проблемы транспорт- 
ными протоколами применяется метод упо- 
рядочивания. Он предполагает, что отпро- 
витель добавляет к кождому пакету поряд- 
ковый номер, а получатель использует его, 
чтобы определить, по порядку ли пришел 
пакет. Если да, то этот пакет передается для 
обработки на вышестоящий уровень, если 
же нет, то он добавляется к списку пакетов, 
поступивших не по порядку. Также при пс- 
ступлении пакета в порядке очереди про- 
исходит поиск в этом списке следующих по 
порядку пакетов, которые, возможно, уже 
пришли ранее. 

У Дубликаты пакетов. Донная проблема 
связи может возникать по нескольким причи- 
нам. Первая из них — это неисправное аг- 
паратное обеспечение, что вызывает появ- 
ление дубликатов в распределенных и ло- 
кальных сетях. В распределенных сетях неис- 
правное оборудование может передоть ко- 
пию пакета сразу по нескольким маршру- 
там. В локальных же сетях, работающих по 
методу СЗМА/СО, дубликат пакета может 
появиться при получении отправителем лож- 
ного сигнала о коллизии даже при нормоль- 
ной доставке фрейма. Вторую причину гене- 
рации копий пакетов мы рассмотрим чуть ни- 
же. А решается данная проблема все тем же 
методом упорядочивания: программное обес- 
печение проверяет порядковый номер каж- 
дого поступившего покета, и, если покет с 
таким номером уже был получен, дубликот 
отбрасывается. 

У Потеря пакетов. Потеря покетов — еще 
одна серьезная проблема транспортировки. 
В распределенных сетях покет может быть 
потерян в результате затора. Однако часто 
пакеты отбрасываются при получении в ре- 
зультате того, что один или несколько битов 
были искожены при передаче (© методах вы- 
явления подобных ошибок было рассказано 
в предыдущих статьях). Решается данная про- 
блема методом подтверждения с повторной 
передачей. Этот метод предпологоет, что по- 
лучатель при успешной доставке пакета от- 
сылает отправителю небольшое подтвер- 
ждоющее сообщение. Отправитель же по- 
сле передачи каждого покета запускает той- 
мер и, если подтверждающее сообщение 
не будет получено до тайм-аута ожидания, 
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выполняет повторную передачу и снова ус- 
танавливает таймер на ожидание. Однако 
если сетевое оборудование неисправно, 
то повторная передача не сможет решить 
эту проблему. Поэтому обычно устанавливо- 
ется максимальное количество повторов, по 
истечении которого попытки передачи пре- 
кращаются, а сетевым пропроммным обес- 
печением выдается сообщение об ошибке. 
Ланный метод может привести к появлению 
дубликатов пакетов: если отправленный по- 
кет зодержался в пути сверх установленно- 
го лимита времени, то вслед за ним будет 
послана его копия. В результате же оба по- 
кета могут быть доставлены успешно. 

У Воздействие посторонних пакетов. Рос- 
смотрим причину появления так называемых 
постаронних пакетов. В распределенных сетях 
используется коммутация с промежуточным но- 
коплением, поэтому какой-либо пакет может 
попасть в длинную очередь покетов коммута- 
тора. И пока он там будет ожидать своей оче- 
реди, текущий сеанс связи между компьюте- 
рами можетуже успешно завершиться (напри- 
мер, был найден более короткий маршрут, а 
копия зодержавшегося пакета была выслана 
по тайм-ауту). А когда ни долгожданный по- 
кеттаки пройдет свой длинный путь, между ком- 
пьютерами, возможно, установится уже обсо- 
лютно новый сеанс связи. Однако задержав- 
шийся пакет может быть принят за правиль- 
ный, а правильный позже будет отброшен кок 
дубликот. Для предотвращения подобных про- 
блем каждый сеанс обозначается уникальным 
идентификатором, который включается в 30- 
головок всех отправленных пакетов. Получа- 
тель проверяет идентификаторы всех получен- 
ных пакетов и отбрасывает покеты, не принод- 
лежащие текущему сеансу. 

У Переполнение данными. Даннся пробле- 
ма возникает, если отправитель передает дан- 
ные по сети с большей скоростью, чем может 
обработать получатель (бывает и такое). Ре- 
шоется она несколькими методами, известны- 
ми под общим названием управления пото- 
ком данных. Самым простым способом явля- 
ется метод передачи с остановками. Он пред: 
полагает, что отправитель ожидает разреше- 
ния от получателя на передачу каждого сле- 
дующего пакета. Это подтверждение прихо- 


дит в виде небольшого сообщения. Однако 
применение такого метода в сетях с большой 
задержкой и малым размером фреймов заве- 
домо невыгодно. Чтобы понять почему, рас- 
смотрим в качестве примера сеть Ефеге! с зо- 
держкой в 25 миллисекунд, размером покетов 
в 1500 бойт и пропускной способностью аг- 
паратуры 10 Мбит/сек. Для передачи кождо- 
гопскета отправитель вынужден ожидать 50 мил- 
лисекунд (25 — на доставку пакета и 25 — на 
подтверждение}. Таким образом, каждые 50 мил- 
лисекунд можно передовать 1500 байт, что в 

есчете дает нам скорость передачи дон- 
ных всего 240 Кбит/сек — 2.4% от общей про- 
пускной способности аппаратуры. 

Лля более эффективного использования 
пропускной способности применяется метод 
скользящего окна. В основных чертах он по- 
вторяет метод передочи с остановками, од- 
нако передается не один пакет, а несколько, 
количество которых определяется размерами 
«окна». Окном же называется максимальный 
объем данных, которые могут быть переданы 
без подтверждения за один раз. И если окно 
имеет размер М пакетов, то за один роз пе- 
релсется М пакетов, после чего ожидаются 
подтверждения. При поступлении каждого пад- 
тверждения отправитель может приступать 
кпередаче еще одного пакета. Такой способ 
позволяет почти в М раз эффективней ислоль- 
зовать пропускную слособность сети. 

Рассмотрим небольшой пример передо- 
чи данных, разбитых на десять пакетов, с ис- 
пользованием окна размером пять пакетов. 
В начальный момент времени окно охваты- 
воет первые пять пакетов, которые по оче- 
реди и передаются. Зотем передача прекро- 
щается до получения подтверждений. Когда 
они начинают приходить, окно постепенно 
сдвигается. Например, после получения под- 
тверждений о доставке первых двух пакетов 
окно сдвинется таким образом, что будет ох- 
ватывать покеты 3-7. В это время отправи- 
тель уже может приступать к отправке шес- 
того и седьмого пакетов. Когда же приходит 
еще одно подтверждение, окно вновь сдви- 
гается, и отправитель получает право на пе- 
редачу пакета 8. Так будет продолжаться, 
пока не будут переданы все покеты и полу- 
чены все подтверждения. 


ПЯБМС Трейдинг 
{044} 572-3232, 572-3535 
ЫЕр:/ уму Ют$.сот.ца 


мой КОМПЬЮТЕР 


Вс: формати диск г 


т 
Рис.3 


У Заторы. Заторы — это еще одна серь- 
езная проблема связи, возникающая в рас- 
пределенных сетях с коммутацией пакетов. 
Лля того чтобы понять механизм образова- 
ния затора, взгляните на рисунок 3. На нем 
изображен граф некой сети, содержащей 
четыре пронумерованных коммутатора. 
Предположим, все они соединены линиями 
связи с одинаковой пропускной способно- 
стью. Также предположим, что компьютеры, 
подключенные к коммутатором 1 и 2, пере- 
дают данные на компьютеры, подключен- 
ные к коммутатору 4 с использованием всей 
пропускной способности линий 1-3 и 2-3. 
Тогда донные на узел 3 начнут поступать со 
скоростью вдвое большей, чем он может 
отправлять их на узел 4. И если положение 
дел не исправится, то память коммутатора 3 
переполнится, и он начнет отбрасывать по- 
кеты. Такая ситуация как роз и называется 
зотором. Еспи она сохраняется продолжи- 
тельное время, то сеть становится нерабо- 
тоспособной. Для предотвращения такого 
исхода программным обеспечением прото- 
кола осуществляется постоянное наблюде- 
ние за состоянием сети. При этом исполь- 
зуется информация о потерях пакетов, ко- 
торые случаются чаще всего именно по при- 
чине возникновения затора. В кочестве един- 
ственно правильного выхода из такой си- 
туации на компьютере-отправителе необ- 
ходимо уменьшить частоту отправки поке- 
тов (пибо уменьшить размеры окна в про- 
токоле со скользящим окном). 

Это, конечно же, далеко не все задачи, 
решаемые семейством протоколов. Более 
подробно эти и другие проблемы мы сможем 
рассмотреть во второй части цикла, а на 
этом первую часть можем считать завершен- 
ной. Пишите. 


в дних виробникв 


ЕМТЕК ® ФУДЖ * МАКС * ЛГ + СОН 


Сергей А. ЯРЕМЧУК 


дипдег@иа фт 


бифит-еароерьб 


стественно, что пользователь, миг- 

рировавший с \/Ипдомз-платфор- 

мы на Ипих, начинает разыскивать 

в новой ОС аналоги ранее дос- 
тупных ему приложений. В этот раз пред- 
логаем вниманию читателей обзор Ип- 
их-софта, который может послужить в 
роли... ди-джея. 


Мик 1.2.1 


Скачать: ННр:/ /пиххх.зоигсеогае.пе!, 2.7 Мб 

Мххх — простой и понятный инстру- 
мент начинающего ди-джея. Примечо- 
тельно, что кроме Ипих, проект порти- 
рован под МасОЗ Х и \МИпдом. Про- 
грамма доступна как в виде прекомпи- 
лированных бинарных покетов, так и в 
виде исходников. Мёхх реолизует вос- 
произведение, используя РоНАу!ю-сер- 
вер, и дружит как с О55-, так и АЁЗА- 
драйверами. Установка из исходников 
несколько необычна, при этом исполь- 
зуются инструменты ОТ. Необходимо 
распаковать архив, зайти в каталог гс 
и дать команды, приведенные ниже. 
#атаКе и1ххх.рго 
#таке 
#са .. 
#./1056а11.р1 

Программа установки не контроли- 
рует зависимости, поэтому советую вни- 
мательно свериться с рекомендациями: 
ОТне ниже версии 3.1, ЛЬМАР, ШЬАи- 
фо Не, ог Не, ЕЕТМИ 2. После испол- 
няемый файл перекочует в /изг/Ып, а в 
каталоге /изг/ зпаге/пиххх вы найдете кон- 
фигурационные файлы и скины (лично 
мне нравится на Июпо!. После запус- 
ка исполняемого файла появится запрос 
на указание каталога с музыкальными 
композициями — этот каталог и будет 
формировать плейлист в дальнейшем; 
далее откроется главное окно програм- 
мы. Все настройки найдете в ОрНоп$ > 
РгеЁегепсез. Как видите, доступны два 
окна, в каждое из которых можно за- 
грузить свой музыкальный файл. Под- 
держиваются форматы УУА\У, МР3З и Од- 
9\о $. При воспроизведении можно 
задавать громкость/вес источников зву- 
ка и главного канала, задавать темп 
воспроизведения, имеется трехполос- 
ный эквалайзер. Темп можно изменить 
двумя способами: при помощи полозка 
4етро (постоянно} и щелкнув по крас- 
ной линии в окне проигрываемой ком- 
позиции (временно, водя мышкой впе- 
ред-назад). Управлять и\хххом можно 
при помощи мышки, либо используя 
внешнюю п кловиатуру. Горячих клоа- 
виш, к большому сожалению, пока не 
предусмотрено (кроме трех: ехй, №! 
зсгееп и ргеегесез). Для настройки со- 
ответствия необходимо заглянуть в ука- 
занные выше конфигурационные фой- 


лы, либо же в файл - /мёкхх.с®а, обра- 
зующийся в домашнем каталоге после 
первого запуска программы. Пример 
готового микса найдете в /изг/ зНаге/ тёххх/ 
паг. 

Пожалуй, единственный, на мой 
взгляд, недостаток программы — она 
забирает много ресурсов центрально- 
го процессора. А так действительно 
удобная и понятная программа, не тре- 
бующая много времени на освоение. 


Тегтиматогх 3.8.1 


Скачать: Внр:/ /Уммичлетттаюгх.сх, 490 Кб 
Работает под Ипих- и В$О)-системами. 
Позволяет «царапать» на цифровых ау- 


диоданных (мау, ‚аи, 099, трЗ и т.д.) ну 
совсем так же, кок это делают хипхопе- 


ры с помощью своих виниловых маши- 
нок. Программа поддерживает одновре- 
менно несколько проигрывателей (смен- 
ных блоков} с индивидуальной установ- 
кой параметров каждого в отдельности 
и возможностью сохранения их в даль- 
нейшем, различные реалтайм-эффекты, в 
том числе и через [АО5РА (Мпих Аифо 
Реуеюрег’$ Зитре Рудт АРЕ — ННр:// 
ммм а4зра.ога], которые вызываются при 
нажатии кнопки ЁХ. Если программа не 
может найти все ГАОЗРА-плагины, кото- 
рые могут быть разбросаны по несколь- 
ким каталогам, то пропишите пути к ним 
в переменной ЪАБЗРА_РАТН (ЪАОЗРА_ 
РАТН=/и5к/11Ъ/1а@зра: /Воте/усит1о91л/ 
Р1и9118) и занесите эти строки в файл 
{ек/ргоНе. 

Начинающему О] поможет в освое- 
нии программы удобный, не перегру- 
женный излишней информацией о+- 
интерфейс, снабженный вполне инфор- 
мативными всплывающими подсказко- 
ми. В настоящее время поддерживает- 
ся качество звука 16 бит/44.1 кГц/сте- 
рео, чего вполне достаточно для боль- 
шинства пользователей. В последних 
версиях для сохранения настроек ис- 
пользуется удобный конфигурационный 
ХМЕ-файл -/легттаюгХгс, в более ран- 
них версиях имевший особый, довольно 
неудобный формат. 

ТегипиаюгХ имеет удобный режим 
Моицзе СгиБ, который позволяет без осо- 


бого труда (правда, сперва стоит не- 
много потренироваться) управляться с 
множеством виртуальных проигрывате- 
лей, совершая простые движения мы- 
шью и щелкая горячими клавишами. При 
этом есть возможность предваритель- 
ного выбора эффектов, которые будут 
сопровождать движения мыши впра- 
во/влево и вверх/вниз, — они зодают- 
ся в меню Моузе Маррта, причем для 
каждого виртуального проигрывателя 
можно задать свои, отличные от других, 
а с помощью горячих клавиш — быст- 
ро переключаться между проигрывате- 
лями. Если перед запуском на воспро- 
изведение нажать Весога, можно запи- 
сать результат в файл (формат а), ко- 
торый можно отредактировать с помо- 
щью внешнего звукового редактора — 
например, вполне подойдет Аидасйу 
(ННр:/ /аидасйу.зоигсеогае.пе}. Конечно, что- 
бы выжать максимум из ТетитаюЮ/!Х, при- 
дется обзавестись Ипих-ядром с низкой 
латентностью. 


Рау 


Скачать: ЁНр:/ / зоигсеюгде.пе!/ ргоес/ 

фрау, 390 Кб 

Программа, в действии очень похо- 
жая на Мьхх, но с большими возможно- 
стями. Может обращаться к нескольким 
каталогам с музыкальными файлами (от- 
дельным пунктом выделена работа с СО- 
КОМ), так что можно заранее сортиро- 
вать материал в попки по определен- 
ным критериям, готовя наборы для бу- 
дущих композиций. Вдобавок, организо- 
ван поиск по метаданным и именам фой- 
лов с возможностью задания имени при 
помощи регулярных выражений, а так- 
же предусмотрены возможность одно- 
временной загрузки до четырех звуко- 
вых файлов (правда, для этого придет- 
ся немного пошаманить}, работа с мик- 
рофоном, различные эффекты обработ- 
ки и перехода. Поддерживает скины, 
есть возможность параллельной запи- 
си и рассылки широковещательных 
трансляций при помощи внешней про- 
граммы. Единственный минус — это прак- 
тически полное отсутствие документа- 
ции, да и возни с установкой поболь- 
ше. Так, кроме библиотек СТ с зоголо- 
вочными файлами, должен быть обяза- 
тельно установлен сервер /ом/-/К\епсу 
ЧАСКЦАСК Аидфо Соппеспоп КИ — Ннр:// 
фаски. зоигсе огае.пе!, @ для полноценной 
работы — еще куча опциональных биб- 
лиотек (/Ьтаа, Проидюйе, [ЬтредЗ, 
АЗИЬ и т.д.) Установка происходит так: 
заходим в распакованный архив и вво- 
дим для начала „./азеодепр.з6, затем 
. /сопЕ1тоомге и, если все прошло нор- 
мально, шаке. У меня программа не мог- 
ла найти библиотек СТ и просила за- 
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ыы 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


бофии-гароероб 


‚ ОН, ТУ-си8 ОМ 


нести их местонахождение в перемен- 
ную ототв. Что я и сделал: 
# ехрогЕ ОТОТВ=/пзг/11Ъ/ае3 

При наличии библиотеки рагарт (№- 
рагарт.а — где взять, если таковой нет, 
пока не знаю}, если конфигурировать с 
опцией -и1ЕВ-сопЕго1-пи01, появля- 
ется возможность удаленного управле- 
ния при помощи внешних портов (адре- 
са параллельного порта должны быть 
прописаны в файле 4рау.срр перед ком- 
пиляцией). 


Скачать: ЕНр:/ /ммиВуреггес!.огд/ -е1/ 

оофаБос1а, 320 Кб 

Этот «орепзоигсе субег-зВатагис 
по5е-таКег» позволяет проиграть од- 
новременно/попеременно два «вав- 


1% во ваа. 


Е = . -Вауег 
Е ‘зав ртизюливумау 
5846.45 Аа 
ИЕ 


чика» или п Е (обещается в скором 
поддержка формата МРЗ] с возмож- 
ностью изменения скорости воспроиз- 
ведения, уровня сигнала в каждом ка- 
нале отдельно и баланса между ними, 
предусмотрен оор файла. Имеет трех- 
полосный эквалайзер. Пожалуй, выгля- 
дит несколько примитивной по срав- 
нению с рассмотренными раннее мон- 
страми, зато для ее работы достаточ- 


но и Р50. 
таскЕС 


Скачать: ВНр:/ асКед.зоигсеогде.пе!, 

310 Кб 

Позволяет манипулировать аудио- 
потоками из/в нескольких источников. 
При разработке учитывались два клю- 
чевых момента: синхронизация всех 
клиентов и минимальные задержки при 
коммутации сигналов. Имеет трехпо- 
лосный эквалайзер [Ваз$ 100 Ги, Ма 
1 Кци ТгеЫе 10 кГц). В общем, такой 
себе полупрофессиональный инстру- 
мент. Для работы необходимы ЛАСК, 
АЕЗА, плагины [АР$РА $0ЖК (внр:/ /мчч. 
1адзра.ога} и $\/Й (ННр:/ /мммим.р№дт.ога.К/ 
зпарзВов/), также должны быть библио- 
теки СТК+ 2.0. 


аогаиоа 


Скачать: Ннр://млм\.орепау.ога/ауогата/ 

тдех.Вн"!, 140 Кб 

Еще один довольно продвинутый по 
своим возможностям инструмент начи- 


` нающего ди-джея. Понимает форматы 


МР3З, ОСС, \/А\, плейлисты „мЗи, мо- 
жет создать плейлист и в новом форма- 
те — МА). 

При работе использует АР! Абарюбуег 
(Ннр:/ /муууи. авар@уег. ога], ПОЭТОМУ нали- 
чие этого проигрывателя и всего, что 
связано с Аба, обязательно. Перед тем 
как начать «шаманить», указываем на 
каталог с мелодиями или на готовый 
плейлист и жмем на С.) Зупс — все, что 
найдет программа, появится в основ- 
ном окне. Список песен можно тут же 
отсортировать по нескольким критери- 
ям, составить из них новый плейлист и 
двумя щелчками отправить на проигры- 


ватель. Программа поддерживает мак- 
симально до 4 проигрывателей (по умол- 
чанию запускается только один). Про- 
игрываемый фрагмент можно пометить 
тремя точками (Сие), к которым можно 
быстро возвращаться одним нажатием 
кнопки. Аналогична ситуация и с [юор: 
отмечаем начало/конец трех фрагмен- 
тов, выставляем [оор Орйоп, где ука- 
зываем программе, что делать по окон- 
чании, количество — и можно запускать 
(настройки программа запоминает]. Под- 
держивается изменение скорости, гром- 
кости и баланса между каналами. 

В домашней директории создается ко- 
Талог {ауогата (у меня почему-то автомо- 
тически создаваться не хотел — пришлось 
создавать вручную}, а в нем три конфи- 
гурационных файла — {ауогата.сопйа (в 
нем все основные настройки, в том чис- 
ле и число одновременно запускаемых 
проигрывателей), 1аз ти (сюда заносятся 
список всех аудиофайлов, с которыми в 
последний раз работал пользователь), 
1етр4ау (Временный файл для хранения 
информации, полученной при помощи 
тр3Зи®ю и одатЮ). Формат этих файлов 
хорошо описан в документе /ау’О’Ката 
Сопйоиганоп Зузет (инр:/ /м ум. орепау. 
ога/1ауогата/ осз/}ау’О’Вата_Сопйадигайоп_ 
бучет.Нний. 


4090 грн _ 


Придбей це@ ГИС} 


отримей подарукокх 
килимок, УЗВ Раз Ох ЭВМ 


Г ТИ 
_МАЛАМ. СО 


Скачать: ЕНр://Ьрт.зоигсегае-пе!, 
3.5 Мб 

Еще один проект, предлагающий про- 
грамму с довольно продвинутыми возмож- 
ностями, позволяющую манипулировоть сиг- 
налом с нескольких источников. Для рабо- 
ты очень желательно наличие двух звуко- 
вых карт. Воспроизводит выбранные фой- 
лы при помощи трд123. Понимает фор- 
маты УМУА\, МРЗ и ОСС, экспорт плейли- 
ста в ХММ$, копирование выбранных ме- 
лодий в другую директорию прямо из ок- 
на программы. Широкие возможности по 
изменению темпа проигрывания, программ- 
ное кольцо с предустановленными значе- 
ниями, задание до четырех меток в файле 
и быстрый переход к ним, поддерживается 
редактирование информации, хранящейся 
в З-тэге, счетчик ВРМ (проще говоря, тем- 


т бнеии нса 


па}, вычисление спектра сигнала, цветовая 
раскраска (чтобы проще было ориентиро- 
ваться в материале), сортировка песен по 
заданным параметром, удобное управле- 
ние при помощи «горячих» клавиш, также 
позволяет вмешаться в параметры запус- 
ка команд. Но трехсотого Целерона ей яв- 
но недостаточно, зато 1.1 [Тц — в самый 
раз. Распространяется как в виде исходни- 
ков, так и в лаг. с уже откомпилирован- 
ными приложениями. При работе с послел- 
ними достаточно его распаковать, добо- 
вить в переменную РАТН текущий каталог. 
#ехрогЕ РАТНЕ. : $РАТН 

Все, можно запускать: 
#./КЪри-а3 

При этом все музыкальные файлы 
должны быть положены в каталог ./ти- 
с в подкоталогах с@4001, с4002 и т.п. 

На сайте и в тарбалах найдете зо- 
лежи документации (к сожалению, не- 
много запутанной), объясняющей как 
общие принципы работы с программой, 
так и конкретные аспекты миксинга по- 
токов (например, в документе ВРМ Мес- 
зигетегт! оЁ Оюйа! Ау рассказано, 
что такое Бес: рег ттие}. 


ОВМк — Ода Аюбо МО Зин 
Скачать: ВНр:// ЧЬтих.зоигсе огде.пе!, 
290 Кб 
Заглохший проект (последнее обновле- 

ние от 24 февраля 2002 года}, предназна- 


т, (044} 451 0242 


ченный в первую очередь для пееВЗО’шни- 
ков, но и под Ипих идет на ура. Состоит 
из нескольких компонент: ОВ Роипег Зуп- 
Нез Оаетоп (ЧЬБА — демон, позволяю- 
щий проигрывать звук из нескольких источ- 
ников через одну карту), сйет (програм- 
мы, поставляющие информацию — тро1 23, 
хтгп$), ОВАифойЬ (АР|-интерфей‹), и пмх- 
ег (представляет собой простой интерфейс 
для всех клиентов). Принимает до 8`входя- 
щих звуковых потоков, позволяет управ- 
лять с внешнего порта (оузйск, в докумен- 
тации показана расспайка), поддерживо- 
ет несколько звуковых карт, возможна за- 
пись результата в мау-файл, изменение 
скорости воспроизведения, кроссфейд и 
еще несколько полезных фич. 

При компиляции может выскочить ошиб- 
ка, сопровождающаяся таким сообщением: 
ТЕ 615 еггог оссига, са ко ЕВе аЪап- 
Я1о11Ъ, маке 1п56а11, ЕБеп са Баск 
со ЕЪе ма1т А5и1х а1гесбсогу апа до а 
91оБа1 ваКе 1п36а11 Еог ЕВе расКаче. 

ВЕАО ТНТ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАО 
ТНГ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАБ 
ВЕАР ТНГ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАР 
ТНГ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАР ТНГ$ ВЕАР 

Действуем согласно данной нам ин- 
струкции: выполняем указанные коман- 
ды, не выходя из каталога, в котором 
компилировалась программа: 

# са аЪаз91о11Ъ 
# щаке 105%а11 
# са../ 

# шаКе 1п86а11 

Теперь запускаем демона ФБКА (- 
Ъ — для подробностей}, после запуско- 
ем программу ЧБитхег. 

Теперь очередь за хипгпз, в котором вы- 
бираем Параметры > Свойства > Расши- 
рения для вывода > ОВМх ОшриЕ Рот, в 
Настройках устанавливаем галочку напро- 
тив Позволять несколько запусков [Айом 
МийрЕ пзютсез), После чего можно запус- 
тить до четырех проигрывотелей ХММ, ко- 
торые будут на лету подхвачены програм- 
мой. Клиентами ОВМх могут также быть 
тро123, ЧБсой, 1ептипостХ или датрео. 


ВваогСв 


Скачать: Ннр:/ /БесНогсе.Бейюз.де, 450 Кб 

Инструмент 4] с двумя проигрывате- 
ЛЯМИ .тр3-, мау- или Яас-файлов с воз- 
можностью разных вариантов микши- 
рования.выходных сигналов. На данный 
момент поддерживается 16-битная об- 
работка сигнала, в дальнейшем плани- 
руется перейти и к 32-м с плавающей 
запятой. Для работы требует присутст- 
вия треб-декодера МАР (внр://ммм. 
тагз.огд/Коте/гоБ/рго/ тред}; имеет мо- 
дульную структуру позволяющую добов- 
лять любые функции. 


ГВубивюх 

Скачать: ННр:/ /ммим. фу тЬох.ога, 

1.8 Мб 

Хотя это и не инструмент О}, а «ти- 
с топадетеп! аррйсайоп юг СМОМЕ», 
но так как эта штука может быть полез- 
на в диджейском деле, помогая быстро 
найти нужную композицию, то и ее ре- 
шено было включить в обзор. 

Эта программа является менеджером зву- 
ковых файлов. Понимает все форматы, о 


которых знает Сятеатег (Ннр:/ Илим. дчгеатег. 
пе}, — последний должен присутствовать при 
установке вместе со всеми плагинами. Вдо- 
бавок, подлерживаются плейлисты, поиск и 
сортировка по нескольким параметрам, за- 
пуск мелодии прямо из главного окна про- 
граммы, установка рейтинга композиций, 
статистика, [Чете! Ка, возможность дис- 
танционного управления при помощи ИЕС- 
технологии. В будущем планируется даже 
риппинг и запись на СО. Одним словом, но- 
стоящся находка для тех, у кого скаплива- 
ются несметные гигабайты музыки на диске. 
В моем случае вышла заминка с поиском 
библиотек, которая решилась при конфигу- 
рации вводом: 

# сопЕ1ааге -ргеЁ1х=/оре /дпоше 


ва [6+ 00 


Скачать: №Нр:/ /дзау.зоигсеогде.пе!, 

110 Кб 

Также не совсем О.-инструмент, но 
вполне подходит для нашего дела. По- 
зволяет генерировать плейлисты из кол- 
лекции музыкальных файлов. Понимает 
форматы ОСС, МР3З и М/А\У. Для рабо- 
ты просто указывается каталог, где нахо- 
дятся музыкальные файлы, программа его 
сканирует, анализируя то, что находит. 
На основе анализа (каталог, частота и 
плотность потока Бес рег ппу и пр.) 
устанавливает некий рейтинг песен. Со- 
ставленный плейлист тут же можно пере- 
дать в ХММ$ и озвучить. Не требует кон- 
фигурирования, поэтому для начала сверь- 
тесь со списком необходимых для рабо- 
ты утилит (найдете в Вито С|ау, а для 
компиляции достаточно ввести маке — и, 
если все прошло без ошибок, то можно 
и запускать, набрав я3ау (93 ау -а — при 
запуске в качестве демонс). 


мрзтихег 

Скачать: №ир:/ /зхухуд-агт.ас.К/ -зрт/ 

тр3Зитхеглаг.2, 3.1 Кб 

Маленький такой миксер для люби- 
телей консоли — или для тех, у кого ком- 
пыьютер слабенький. Для работы требу- 
ет наличия установленного тро123. Ска- 
чиваем, распаковываем (каг -х2у{) и 
компилируем: 
# асс -о ирЗи1хег ю1хег.с 

Запускаем: 
#./пр3Зи1хег 
/раек/ко/пр3/Е11е5/*.пр3 

Теперь нажимаем клавишу 1 и при 
помощи а и и выбираем композицию 
для первого канала, аналогично при по- 
мощи аиясх — для второго. Первый 
канал запускаем при помощи 2, вто- 
рой — в. Громкость первого регулиру- 
ем клавишами 3 ие, второго — аи с, 
скорость на первом — 4 и т, на вто- 
ром — Е и у. Выходим из программы, 
нажав +. Вот и все премудрости. Заме- 
тим, что даже на 300А-Саегопе загруз- 
ка процессора — не более 20%. 


ВеаВох 


Скачать: ННр:/ /атЫеп!.2у.пе/Беафох/ 

еп/Коте 

К сожалению, эта программа, имею- 
щая драм-машину с возможностями мик- 
синга каналов и имеющая неплохой но- 
бор спецэффектов, на момент написа- 
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бифии-аровроб 


ния статьи не была доступна на сайте, 
а старый архив открываться не захо- 
тел. Жаль. 

И напоследок. 


|0ат — Сео @ Оаме’з Аншо Мег 


Скачать: №ир:/ / чдат.зоугсеогде.пе/т- 
Чех, 2.2 Мб 

Является одной из наиболее продви- 
нутых программ обзора и представля- 
ет собой профессиональный инструмент 
для микширования и ремиксинга звуко- 
вых потоков. Их программа подлержи- 
вает неограниченное количество, хва- 
тило бы ресурсов. Основные характе- 
ристики: клиент-серверная структура, 
поддержка плагинов (в том числе и 
[АБЗРА) и нескольких звуковых девой- 
сов, в том числе и 3+, динамическая 


РЕВ С ПИ з_ь 2. [а .| 


загрузка/выгрузка фильтров и эффек- 
тов, запись потоков на диск, кэширово- 
ние/проигрывание |©орз, БеаЁ сасио- 
1ог, графически отображающий форму 
волны, простой секвенсор — и это да- 
леко не все возможности. 

При конфигурировании программа 
не могла найти утилиту о\-сопйс, и ей 
пришлось указать на нее вручную: 
#ехроге Стк- 

СОМЕТС= /орЕ /апоме/Ъ1т/чЕК-сопЕ19 

После чего проблем больше не было. 
Для начала запускаем сервер (файл кон- 
фигурации создается автоматически при 
инсталляции, хотя подправить его не ме- 
шает}: 

#адап-зегуег -рогЕ рог®е_пимЪег 

-сопЕ19 /еЕс/ч4ат/зегуег .сопЕ13 & 
И далее: 

#9аат-1аппсВег & 

После чего программа попросит соз- 
доть новую базу данных (-/.адат/ 
зопд.аюБазе} — нажимаем /аипсВ Ч@ю- 
Базе БийаЕег и в появившемся окне вво- 
‘дим путь, по которому адат будет ис- 
кать пр3З-файлы. Все, можно работсоть. 
Лля воспроизведения мелодий в ком- 
плект входит утилита командной строки 
94ат123, которая проигрывает мело- 
дии и отпровляет их на сервер. Коман- 
да запуска такая: 

#94ап123 -ч4ат-зегуег Воз® :рогЕ 
имя_файла (или каталог (плейлист) 

Управлять можно при помощи горя- 
чих клавиш — обо всем этом найдете в 
документации, каковая выше всяких по- 
хвал. 

Надеюсь, проведение дискотек те- 
перь для вас не будет проблемой — вы- 
бирать, как видите, есть из чего. Ведь в 
каждом из нас живет Нпих ди-джей, пус- 
кай пока маленький и неоперившийся. 
Правильно? 


Труды ш оны УМИПОому$-пользоваг 


Ярослаа БУДНИЧЕНКО 
тай 2 до 4@тай.ги 


Работая с компьютером долгое время, многие пользователи даже не 
замечают, какое огромное количество всякого рода заметок собирается 
в ёхЕ- файлах, в беспорядке разбросанных по всему НОО. Лишь 
вспоминая, куда же делся файл со свежими анекдотами, и пытаясь 
найти его на своем винчестере, мы можем порой наткнуться на номер 
телефона знакомого, который искали две недели назад (интересно, 
как он оказался в папке Сагле5?), а то и файл с паролями на форумы 
и чаты, если повезет (он, оказывается, в папке \\Ипаоу/з был спрятан ©). 
Когда подобная ситуация возникла у меня, я отправился на поиски 
программы, которая могла бы объединять функции записной книжки и, 
желательно, планировщика. Перепробовав некоторое количество программ 
такого рода, я остановил свой выбор на \МЛпОгдагихег для УИпдоиз 95/ 
9В/МЕ/МТ/РООО/ХР, которая умела все то, что мне было необходимо, 
к тому же еще обладала множеством дополнительных функций. 


нешний вид прогроммы — такая се- 
бе помесь стандартного Ехрюгег’а и 
М5 У/ого’а. Если быть точнее, от 
\У!ого’а ей достались главное окно и 
панель инструментов, а от Ехрогег’а — до- 
полнительное окно с древовидной струк- 
турой отображения папок и файлов. 

Итак, запустили мы М/пОгдайёег и ви- 
дим перед собой пример — мол, вот как 
надо хранить свои данные. Просмотрев из 
любопытства, смело все стирайте. Осто- 
вить можно разве что список национоль- 
ных праздников разных стран: иногда ин- 
тересно узнать, что в Гондурасе сегодня, 
оказывается, «День Америки» ©. 

А теперь довайте заполнять програм- 
му своими данными. Можно создать пять 
типов модулей — заметка, событие, зада- 
ча, пароли и контакты. 

Теперь подробнее. 

Заметки — это аналогия 4ж-файлов. Ми- 
нимум наворотов. То есть перед нами от- 
крывается страничка, на которой мы пишем 
все, что нам взбредет в голову. Здесь, ров- 
но кок и в других модулях, можно менять 
шрифт, его размер, цвет. При желании мож- 
но сделать табуляцию, нумерацию и т.п. 

Событие необходимо для записи зно- 
менательных дат — дней рождения, празд- 
НИКОВ и Т.П. 

При создании нового события нужно вве- 
сти следующие данные: заголовок, коммен- 
тарий и дата (день, месяц и время}. Чтобы не 
пропустить событие, необходимо отметить 
пункт Напомнить за, в котором определяет- 
ся, за сколько времени до события следует 
вывести информацию о нем на экран. На- 
поминание появится в зоданное время и со 
звуковым сопровождением (звук звоночка). 
При необходимости можно заказать, чтобы 
оно появилось еще, например, через час. 

При создании нового события также 
можно воспользоваться кнопкой Расширен- 
ные настройки даты/оповещения. Перед 
вами появится дополнительное окошко, в 
котором можно указать такие параметры: 

У количество напоминаний (один роз, 
ежечасно, ежедневно и т.д.}; 


У завершение срока напоминания (нет 
срока, через энное время, вплоть до эн- 
ного времени}; 

У звук оповещения (нет звука, динамик 
ПК, звуковой фойл]; 

У действие (например, открыть ЦЕЕ или 
запустить какой-нибудь файл). 

Задача — то же событие, но с допол- 
нительными полями (процент исполнения 
задачи, исполнитель, приоритет и др.} То 
есть тут можно вписать что-то типа: «Вы- 
полнение курсовой работы по САПРу». По 
ходу написания курсовой вы будете вре- 
мя отвремени увеличивать процент выпол- 
нения данной задачи. Имея список невы- 
полненных задач и зная, насколько про- 
центов выполнена каждая из них, можно 
более рационально распределять свое врё- 
мя на их завершение. 


Заль Прива Ветавка, 
&/ Принивить изакрыть ‚ Ж, 


#7 
Обаьи! Йом Работа. Возпала: Кочмвечтарий 
, е к 
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Пореныя 
<Я Е 


Из дополнительных возможностей про- 
граммы меня обрадовала функция созда- 
ния контактов. Тут тоже все достаточно 
легко. Создаете новый контакт и записы- 
ваете туда все необходимые данные. Это 
могут быть ФИО, адрес, телефоны, е-той, 
са уп и другие. Потом, если вы захотите 
связаться с кем-то из вашего списка кон- 
тактов, достаточно нажать на пиктограм- 
му с изображением телефона (конечно, 
если вы заранее сохранили этот номер в 
контактах ©), и автоматически запустится 
звонилка, с помощью которой можно но- 
чать дозвон. Аналогично, к е-той’у в кон- 
такте привязан Те Ва4 (в моем случае), а 


к номеру Аськи — установленный (СО-кли- 
ент. В любую контактную карточку может 
быть вставлена картинка, которую можно 
подготовить во встроенном редакторе. 
Чтобы никто не смог прочитать ваши 
записи, предусмотрена функция установ- 
ки пароля. Для этого необходимо активи- 
зировать определенный модуль, либо же 
всю папку, после чего правой клавишей 
мышки выбрать Свойства и найти вкладку 
Защита паролем. Только помните следую- 
щее: если вы задали один и тот же пароль 
для разных папок и ввели его для одной 
из них, остальные папки автоматически сто- 
новятся доступными для входа без пароля. 
Ну и, наконец, последний модуль. Но- 
зывается он Пароли и предназначен для 
хранения всех ваших паролей. При добав- 
лении нового пароля доступны такие по- 
ля: заголовок, адрес, имя, пароль, счет №. 


Самые важные файлы программы (те, 
которые хранят все данные} имеют расши- 
рение .9зо. Вы можете создать несколько 
таких файлов. Например, один для домаш- 
них записей, один для рабочих и т.д. Если 
вы работаете с домашней базой данных 
ихотите скопировать из рабочей базы па- 
ру заметок — без проблем. Заходите в 
Файл > Открыть и ищите нужный -95о-файл. 
После присоединения он визуально будет 
выглядеть как дополнительный лист в ЕхсеГе. 
Переключение между листами происходит 
аналогично ©. 

Кстати, дополнительные базы данных 
можно скачать с сайта программы. Лично 
мне наиболее интересными показались сле- 
дующие: Законы Мерфи, Афоризмы, Ла- 
тинские изречения и Праздники Украины. 
Полный список доступных баз находится по 
адресу Нир:/ /мммм аа. сот/го/ Чомитоа5/ Ъ. 

А если вы сами сделаете подобную бо- 
зу, и она понравится создателям \/ИптОг- 
дапйег, они вам подарят регистрацион- 
ный ключ — программа зПагемуоге, неза- 
регистрированная копия работает 30 дней, 
после чего при старте программа показы- 
вает окно «О программе», которое нель- 
зя закрыть в течение 5-ти секунд (правда, 
у меня этот счетчик сбился, и мне прихо- 
дится ждать по 40 секунд ©). 

Последняя версия У/пОгдаптег 2.6 об- 
ладает расширенным арсеналом полез- 
ных функций, о которых можно узнать на 
официальном сайте — Ннр:/ /млим лаз. сот 
ги/мипогдапег. Скачать программу можно 
по адресу ННр://мими дача. сот/ Чоммпюа9/ 
\УИпОгоВи.ехе, ее стоимость — 450 россий- 
ских рублей. 


БОЛО на клавиатуре 


Сергей Н. МИШШКО 


таезто@тусотрег.иа 


нртьн 


Компьютер все более решительно входит в нашу жизнь, а значит, мы все чаще вынуждены обращаться 
к клавиатуре — на сегодняшний день зто самый распространенный интерфейс для общения человека 
с машиной. Соответственно, чем лучше мы умеем работать с клавиатурой, тем зффективнее наше 
взаимодействие с ПК. Высокая скорость набора текста пригодится и секретарше при создании 
документов в М5 МУ/ога или Ехсе|, и профессиональному программисту при написании листинга 


программы. 


ущественно поднять скорость работы на клавиатуре 

можно, обучившись печатать всеми пальцами обеих рук, 

не глядя на расположение клавиш. На первый взгляд, 

это кажется нереолизуемым на практике, но, как гово- 
рят, терпение и труд все перетрут. Существуют специализи- 
рованные курсы, на которых обучают скоростной машино- 
писи. Однако если у вас есть компьютер, существует и дру- 
гой способ освоить слепой десятипальцевый метод набора — 
обратиться к клавиатурным тренажерам. К их числу относит- 
ся и программа «СОЛО на клавиатуре», с которой мы хо- 
тим познакомить наших читателей. 


Почему «СОЛО»? 


Обратить внимоние на этот курс стоит хотя бы потому, 
что за время своего существования он успел снискать себе 
немалую популярность среди русскоязычной аудитории. Впро- 
чем, «СОЛО на клавиатуре» позволяет учиться слепому де- 
сятипольцевому методу нобора не только на русскоязычной 
раскладке клавиатуры, но и на англоязычной ОМ/ЕКТУ, а так- 
же набору в транслите. «СОЛО на клавиатуре Согрогое 
ЕЧИюп», помимо прочего, дает возможность устанавливать 
программу на компьютеры, объединенные в локальную сеть. 


> Соло на клавиатуре 8-1 о. о 


Владимир Зиодиирович Шахиджонян $ вуза 2003 


Программирование - Афанасьев Денис Евгеньевич 
Дизайн — Андраев Алексей Викторович 


СОЛО НА КЛАВИАТУРЕ 8.4 


За созданием авторского курса обучения и самой про- 
граммы «СОЛО на клавиотуре» стоит известный психолог, 
журналист, преподаватель факультета журналистики МГУ 
(Московского государственного университета} имени М.В.Ло- 
моносова Владимир Владимирович Шахиджанян. Без пре- 
увеличения можно сказоть, что в «СОЛО» этот человек вло- 
жил всю свою душу, занимается он данным проектом и по сей 
день. В настоящее время Владимир Влодимирович является 
руководителем компании «ЭргоСОЛО» (внр:/ /мгчм-егдозо!о.ги}, 
чей центральный офис расположен в Москве. 

Оговоримся сразу: «СОЛО на клавиатуре» стоит денег, од- 
нако вполне умеренных доже для неотягощенного кошелька. Стои- 
мость регистрации при скачивании программы из Интернета со- 
ставляет 35 гривен, лицензионный компакт-диск обойдется в 
45 гривен. Обратите внимание, что по Сети можно загрузить 
только версию 8.1 программы, тогда как на компакте находится 


самая свежая на сегодняшний день версия 8.8, дополнительно 
содержащая звук, видео, анимацию. Переплатив 10 гривен за 
диск, вы получите еще и множество различных авторских мате- 
риалов с сайта Владимира Шахиджаняна — ИНр://млмм.1 001 мам.ги. 

Кстати, существует две разновидности «СОЛО на клавио- 
туре», ориентированные на зарубежных пользователей. Вер- 
сия мегпанопа! работает под управлением нерусских вер- 
сий ММтомз, однако корректно отображает русские шриф- 
ты и содержит курс транслитерации. Еще одна версия УЕ$о- 
Ю оп #е КеуБоаг4 полностью англоязычная и предназначе- 
на для обучения слепому десятипольцевому методу набора 
на англоязычной раскладке ОМУЕКТУ. Стоимость регистра- 
ции этих продуктов выше — $15. 


Разрешите познакомииться 


Описывать функциональность подобного рода продуктов 
нам кажется бессмысленным, ведь их качество, в первую оче- 
редь, определяет заложенная в них методика обучения, все 
остальное только оболочка интерфейса, не более того. Од- 
нозначно оценить методику обучения тоже нельзя, кому-то 
она может показаться более подходящей, кому-то — вовсе 
нет. Здесь все очень индивидуально. Лучше один раз увидеть, 
чем сто раз услышать. Поэтому мы решили не вдаваться в 
тродиционное описание «СОЛО на клавиатуре», а пооб- 
щаться непосредственно с его автором. 

Мой компьютер (МК): Владимир Владимирович, расска- 
жите, как Вы пришли к созданию «СОЛО на клавиатуре». 

Владимир Шахиджанян {В.1.): История длинная и дол- 
гая, в результате которой я стал заложником «СОЛО на кла- 
вистуре». Сначала я придумал курс для пишущих машинок, 
опубликовал его в некогда популярном журнале «Студенче- 
ский меридиан». Потом выпустил книжку «Соло на пишущей 
машинке» — более десяти лет назад ее выпустили тиражом 
почти 2 миллиона экземпляров. 

Пишущие машинки канули в лету, пришли компьютеры — 
они завоевали мир. Миллионы операций в секунду совер- 
шают современные машины, скорости наращиваются, а мы 
набираем тексты (или любую другую информацию) двумя- 
четырьмя пальчиками, в час по чайной ложке. С появлени- 
ем компьютеров на постсоветском пространстве ко мне об- 
ротились несколько программистов с предложением сделать 
по книжке программу. Некоторые даже представили уже го- 
товые продукты, но мне они показались скучными, нудными, 
тривиальными и шаблонными — я их забраковал. 

В течение последних четырех лет я вместе с группой про- 
граммистов и художников занят своей собственной програм- 
мой «СОЛО на клавиатуре». Всего сейчас над «СОЛО на 
клавиатуре» работают более 20 человек. Два года назад 
появилась компания «Эрго СОЛО», в задачи которой входит 
создание новых версий «СОЛО на клавиатуре» и их продви- 
жение. Детальнее об истории «СОЛО» можно прочесть на 
нашем сайте: ННр:/ /мимм.егдозо]о.ги/гиз/ Могут. 

МК: Перечень фамилий мало что скажет нашему читате- 
лю, но, как нам кажется, те, кто начнет заниматься по Ваше- 
му курсу, должны знать, что для них трудится большой коллек- 
тив. Кто эти 20 человек, которые вместе с Вами работают над 
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Нлтиервью 


В.Ц.: Программисты — Анвар Шо- 
милевич Хусяинов, Михаил Юрьевич 
Горшков, Денис Евгеньевич Афанасьев, 
редактор — Мария Александровна Ка- 
зицкая, переводчик — Софья Владими- 
ровна Костюк, веб-мастер, он же у нас 
занимается рекламой и корпоративны- 
ми солистами — Сергей Викторович Иса- 
ков (сам он из города Горловка], худож- 
ник — Алексей Викторович Андреев. 
Есть у нас исполнительный директор — 
Максим Андреевич Меньшиков, студент 
МПУ (Московского государственного 
технического университета} имени Бау- 
мана, технический директор — Валерий 
Михайлович Акчурин. Работают также 
менеджеры, другие сотрудники. 

МК: В чем Вы видите преимущест- 
во своего продукта перед ему подоб- 
ными? 

В.Ш.: По «СОЛО на клавиатуре» 
можно за пять-семь дней научиться но- 
бирать быстро и легко, красиво и эле- 
гантно. Слепой метод набора эконо- 
мит время, помогает сохранить здоро- 
вье. Нагрузка на глаза сокращается 
при таком методе работы в десять раз. 
У нас только пять процентов людей владеют десятипальцевым 
слепым ‘набором. На мой взгляд, любой инженер, экономист, 
юрист, учитель, журналист, врач должны владеть этим навыком. 

Мы включили в «СОЛО на клавиатуре» и английский курс — 
его сделала Софья Владимировна Костюк (она родом из Одес- 
сы). Пройдя его, человек не только научится набироть сле- 
пым методом английские тексты, но и усовершенствует свои 
знания в английском языке. 

«СОЛО на клавиатуре» на диске содержит много звуковых 
файлов, анимацию, перекрестные ссылки. Мы постаролись ис- 
пользовать мультимедийные возможности для обучающего курса. 

МК: Влодимир Владимирович, у «ЭргоСОЛО» есть какой- 
нибудь фидбек с учениками? 

В.Ш.: Каждый сотрудник «ЭргоСОЛО» делает все от не- 
го зависящее, чтобы у наших заочных учеников процесс обу- 
чения проходил как можно более радостно. Наша фирма 
работает круглосуточно, без выходных и праздников. В лю- 
бое время нам можно позвонить или написоть, и в течение 
20 минут обротившиеся получают от нас ответ — не от ро- 
бота, а от реального сотрудника. 

МК: Как можно зарегистрировать «СОЛО на клавиату- 
ре» украинским пользователям? 

В.Ш.: Очень просто. В Украине наши интересы представ- 
ляет Алла Аркадьевна Азарх, живущая в Киеве. За более де- 
тальной информацией на этот счет обращайтесь на специ- 
альную страницу нашего сайта — ННр:/ /уу\.егдозоо.ги/гиз/икг.Нит. 

МК: «СОЛО на клавиатуре» это Ваш основной продукт? 

В.Ш.: Да. Вообще, «СОЛО» теперь отнимает у меня очень 
много времени и сил. 

МК: Чем Вы занимаетесь еще? 

В.Ш.: Многим. Журналистикой — время от времени пишу 
в газеты и журналы, выступаю по радио и телевидению. У 
меня три профессии — журналист, психолог, преподаватель 
факультета журналистики МГУ. Преподавание тоже занима- 
ет много времени, я веду спецсеминар «Психология журна- 
листского творчества». Кроме того, продолжаю работу над 
новыми книгами. В Украине, я знаю, многие знакомы с мои- 
ми книгами «1001 вопрос про ЭТО», «Мне интересны все 
люди», «Учимся говорить публично». 

МК: Какие у Вас планы на будущее? 

В.Ш.: Огромные. Написать книги «Я+Я», «Гимнастика ду- 
ши», «Рассказы старого Кристофа» [5то о моей собаке), 
«Смешная книга» (© юморе в нашей жизни»} и сборник анек- 
дотов «КомпьютЕрики шутят». 

Хотим сделать девятую версию «СОЛО на клавиатуре», 
добавив в программу курс по развитию памяти. Планируем 
локализовать «СОЛО на клавиатуре» на итальянский, испан- 
ский, немецкий и французский языки. 


МК: Спасибо огромное, Владимир 
Владимирович, за содержательное и 
интересное интервью. Напоследок по- 
желайте что-нибудь читателям нашего 
еженедельника. 

В.1Ш.: Читатели у «Моего Компью- 
тероа», как я понимаю, молодые, энер- 
гичные. Пусть они становятся автора- 
ми вашего журнала. Если в еженедель- 
нике сильна обратная связь, как вы го- 
ворите, фидбек, то он делается лучше. 

Также я желаю читателям, чтобы у них 
пореже повисали компьютеры, не сыпо- 
лись жесткие диски, не выходили из строя 
мамы; чтобы провайдеры понимали ва- 
ших читателей, не повышали цены, а сни- 
жали их; чтобы читатели объединились в 
борьбе со спамом. И самое главное — 
чтобы читатели всегда помнили и знали: 
компьютер — всего лишь инструмент, он 
не должен заменять жизнь. Читатели долж- 
ны побольше гулять, веселиться, встре- 
чаться с друзьями не в виртуальном про- 
стронстве, а лично. А еще желаю, что- 
бы все ваши читотели прошли нашу шко- 
лу «СОЛО на клавиатуре» и научились 
- набирать слепым десятипальцевым мето- 
дом. И наконец, пусть читатели почаще улыбаются. Поэтому я и 
предлагаю им познакомиться с семью интересными анекдотами. 


По слухам, Владимир Влодимирович Шахиджанян готовит 
к выпуску новую книгу: «Слепой десятипальцевый метод при 
работе с мышью». 


«Дорогая, милая мама! 

Сегодня у тебя праздничный, радостный день — день твое- 
го рождения! 

И я от всей души поздравляю тебя с этим событием и хо- 
чу пожелать тебе долгих лет жизни, хорошей производитель- 
ности в работе и много, много счастья! 

Самое главное для тебя сейчас — это долголетие... 

И пусть память тебе не отказывает. 

И чтобы ты не’ сдохла, как моя предыдущая мама, от глу- 
пого и бессмысленного скачка напряжения». 


Подруга подходит к своему другу-программеру и говорит: 
— Вася, я жду ребенка! 

На что тот отвечает: 

— Арон, Вену, 1апоге? 


Разговор двух украинских программистов: 
— Чуеш, Микола, знаеш, як моская! КД-ПЗП називають? 
— Як 
— СО-ВОМ! 
— Повбивов би. 
Из письма Сергея Лопаткина из Киева 


Маленький Павел присутствует на суде, где разводят его 
родителей. 

Судья спрашивает: 

— Скажи, с кем бы ты хотел жить — с папой или с мамой?® 

— Смотря кому достанется компьютер, — отвечает малыш. 


Сети должны возбудиться и начать непроизвольно работоть. 


Первая аксиома компьютЕриков. Чтобы ошибиться, дос- 
таточно компьютера, но чтобы действительно испортить все, 
нужен все-таки еще и человек. 


бофи-зароеров 


Межои объективом ш приниером 


оши фотографии уже обработаны 

в различных графических редакто- 

рах, обрамлены красивыми рамка- 

ми и даже отпечатаны стандартным 
способом в типографии или на цветном 
принтере. И вот у вас появилось жела- 
ние показать свои творения всем. Луч- 
ший вариант — создать уеб-галерею и 
опубликовать ее на заранее зарегист- 
рированном сайте. Вариант написания 
НТМЕкода вручную отбросим сразу. Не 
все пользователи могут похвалиться зна- 
нием НТМЬ, да в большинстве случаев 
его и не потребуется, поскольку рынок 
насыщен программными продуктами для 
создания ммеб-галерей. В нынешнем об- 
зоре участвуют как простые, ток и слож- 
ные утилиты, которые позволят создать 
прекрасно оформленный фото-сайт за 
один вечер. Приступим? 


риооб\уею Ривизиег 1.0 


Разработчик: Ннр:/ /ми\.зоНБоаг@.пе! 

Статус: Неемуоге 

Интерфейс: английский 

ОС: М/паомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 530 Кб 

Скачать: Ннр:/ /мими\.зоНБоаг4.пе!/ 

рною2\еБ. р 

Достоинства первой утилиты обзора 
можно охарактеризовать в двух сло- 
вах — проще некуда. Действительно, для 
пользователя, которому не нодо созда- 
вать какую-нибудь экстравагантную \меБ- 
голерею, который ценит простоту и ка- 
чество, возможностей РАою2\\/еЬ РуБ- 
пзНег’а будет достаточно. Окно утили- 
ты имеет всего две закладки: первая слу- 
жит для добавления изображений в но- 
вую галерею, от второй зависит общий 
вид готового продукта. Достаточно бу- 
дет выставить размеры и качество пик- 
тограмм и фотографий (размер, кстати, 
можно менять}, выбрать количества 
столбцов на титульной странице и цве- 
товую схему (рис. 1). Последняя пред- 
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Рис. 1 
ставляет собой .сзз-файл, соответствен- 
но, ее легко изменить под свои вкусы и 
предпочтения или вовсе создать новую. 
Следующий шаг — выбираем папку для 
сохранения результата и жмем на РуБ- 
Е5Ь, тем самым генерируя галерею. 
То, что мы получаем на выходе, ко- 
нечно, не щеголяет изысками, зато в 
плане качественной обработки и сжа- 


Сергей УВАРОВ 
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Затронутую в конце прошлого года тему. работы с цифровыми 
фотографиями (см. серию статей Сергея УВАРОВА «Между 
объективом и принтером»] мы продолжим материалом, посвященным 
средствам упорядочивания цифрового контента. Предлагаем обзор 
программ для создания меБ-галерей из ваших фотографии. 


Продолжение, начало см. в МК, № 21, 26, 37, 40 (244, 249, 260, 263} 


тия исходных изоброжений наше изде- 
лие даст фору галереям, созданным с 
помощью других программ обзора. 


зу баШегу бенегайюг 2.1 


Разработчик: |ап Рип! (Нр:// 

фотераде.пНуоН.сот/йгат/е99} 

Статус: Тее\муоге 

Интерфейс: английский 

ОС: МИпдомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 727 Кб 

Скачать: №Нр:/ /потераде.пНмой9.сот/ 

Бгат/е99/ п5юНЕ992 1 .ехе 

Основной удел этой утилиты — соз- 
дание исключительно простых ммеБ-гале- 
рей. Она наверняка устроит нетребо- 
вательных пользователей, которым не- 
обходимо выложить в Сеть десяток-дру- 
гой своих фотографий. Все основные оп- 
ции утилиты размещены на Панели управ- 
ления в верхней части окна (рис. 2}, дос- 
туп к меню при создании основной час- 


ти новой галереи не потребуется. При 
создании нового проекта достаточно 
указать папку с фотографиями, после 
чего программа отобразит превьюшки 
каждого файла. Доступно корректиро- 
вание последовательности расположе- 
ния файлов, создание кратких и полных 
подписей к каждому снимку. 

Произведя модификации с фотогра- 
фиями, с помощью меню можно изме- 
нить все основные параметры будуще- 
го шаблона — цвет фона и подписей, 
шрифты и их размеры, параметры глав- 
ной страницы и другие опции. 

Поскольку программа функциональ- 
но максимально проста, эргономичность 
результата налицо. Созданная \меб-га- 
лерея содержит лишь одну страницу с 
уменьшенными образами снимков, клик- 
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нув по которым, можно загрузить сни- 
мок на весь экран браузера в соответ- 
ствии с размером исходной фотографии. 


Вготзой \МевАВию 4.0 


Разработчик: ВтогпзоН (нр:/ /м\ м. 

Ыготзой. сот) 

Статус: наМ№оге, $29.95 

Интерфейс: английский 

ОС: МИпдомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 2.54 Мб 

Скачать: ННр:/ / Чомипюа4.ЫтотзоЯ.сот/ 
меБаБит/меБаФит.ехе 

Работать с этой утилитой так же про- 
сто, как и с предыдущей, зато возмож- 
ности, предоставляемые ею, несколько 
шире. Интерфейс утилиты создон в сти- 
ле МасО5З, имеет удобную навигацию и 
дизайн. Процесс создания галереи пред- 
ставлен в виде мастера, что будет на 
руку неопытному пользователю (рис. 3}. 
Дизайн будущей галереи можно подоб- 
рать из 20 имеющихся шаблонов. 


'БАРНОТО ОВР. 2ООЗЧМОООЖААРЕ 
8425018 2002. 20034И 80802 4РО: 
З5РЯОТО 2002-20034МО0ООЗАРЕ: 
В\РНОН 20022003904 46. 
ЗАРНОТО 2002200 3\И4800005. 12 

АРНОТ@ 2802-26034 000305 ЛР; 
:5\РНОИЗ 2002.2009\14800807425; 
'бАРНОТО 20022269344600608.426. 


5 \РЯОТО 2082.256344000008 325; 


Рис.3 


Основные шаги при создании новой 
галереи таковы: 

У выбор файлов или папки, с воз- 
можностью добавления подписи к каж- 
дому снимку; 

У подбор шаблона, настройка ото- 
бражения ргемем-изображений и ори- 
гиналов, изменение параметров заглоав- 
ной страницы; 

У завершающий шаг — выбор пап- 
ки для сохранения голереи на локаль- 
ном диске, а при желании — и на удо- 
ленном сервере (для этого в програм- 
му встроен ЕТР-клиент}; 

У финальный аккорд — генерирово- 
ние галереи. 

Воттак просто и быстро создается \ме6- 
галерея в Виотзой У\/еБАЮит. Однако 
некоторые негативные моменты при ро- 
боте с программой также стоит отметить. 
Программа поддерживает работу исклю- 


Сафит-заровроб 


чительно с форматами СЕ, ВМР, УРЕС. 
Причем для последнего отсутствует воз- 
можность выбрать степень компрессии ито- 
говых файлов. Также часть шаблонов со- 
держит логотип программы отнюдь не мо- 
леньких размеров, что абсолютно непри- 
емлемо при создании деловых галерей. 


Ави Бепегаог ап \МАемиег 2.2.3.0 
Разработчик: ХУОс: (Внр:/ /мимч. 


хуЧо!. сот} 

Статус: зНаге\муаге, $38 

Интерфейс: английский 

ОС: \ММпаоми$ 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 5.34 Мб 

Скачать: ВНр:/ /м ми. худо!.сот/ 

АБитС\У2$ешр.ехе 

С помощью Абиут Сепегоюг можно 
превратить будущую ммеб-голерею в но- 
стоящую персональную выставку, создать 
слайд-шоу и даже сделать презентацион- 
ный СО. Добавив нужные фотографии в 
новый альбом, можно воспользоваться 
мастером создания \\еб-голерей. Он по- 
может разместить фотографии в нужном 
порядке, добавить к каждому снимку под- 
пись и установить время его отображе- 
ния на экране. Дополнительно можно до- 
бавить фоновое музыкальное сопровож- 
дение (индивидуальное для каждого сним- 
ка}, выбрать стиль оформления фотогра- 
фии и кегль шрифта для подписи. Стили 
можно подобрать из имеющихся в базе 
программы или создать свой. 

Многочисленные настройки позволят 
легко и гибко варьировать вид и функ- 
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СМВ ТесВ (НоНала) ВУ 


циональность галереи. Программа вы- 
полняет все необходимые операции и 
генерирует правильный НТМЁ-код (рис. 4). 

Созданный альбом можно при жело- 
нии запустить для локального просмот- 
ра в режиме слайд-шоу, которое к то- 
му же можно сохранить в „амефайл для 
последующей записи на СО. 

Радует, что в незарегистрированной 
версии программы не ограничен пери- 
од изучения ее возможностей, однако 
для того чтобы получать бесплатные об- 
новления к программе, регистрация не- 
обходима. 


ВвабаНегу Рго 2.4 


Разработчик: РроюАсНопз (ннр:// 

уч. геазоН.сот/ ргодис!:/геадаЙегу} 

Статус: зКагемаге, $49.95 

Интерфейс: мультиязычный 

ОС: МИпаом$ 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 3.47 Мб 

Скачать: ЕНр:/ /мич/.геазоН.сот/ 

Чамипоа$/ВеаСоа!егуРго.ехе 

Программа совмещает в себе возмож- 
ности создания не только галерей, но и 
слайд-шоу. Процесс создания новой го- 
лереи пошоговый и рассчитан на три 
уровня подготовленности пользователя — 
Бедтита, погта[ и ехрей тоде. Ведт- 
пота тобе по умолчанию запускается по- 
сле установки программы: чтобы создать 
в этом режиме свою первую \ммеБ-гале- 
рею, вам достаточно будет указать на- 
звание нового проекта, добавить в него 
графические файлы или выбранную пап- 
ку, после чего выбрать один из имеющих- 
ся шаблонов и сгенерировать голерею, 
которая тут же отобразится в браузере. 

Создав первую пробную галерею, про- 
грамма предложит переключиться в пог- 
па! тофе, который отличается возмож- 
ностями настройки параметров сохране- 
ния голереи, изменения ориентации фо- 
тографий и прочими опциями, не доступ=- 
ными в Бестпта тоде. Максимальную 
производительность вы получите от ра- 
боты с программой, перейдя в режим ех- 
рей, где вам откроются такие опции кок: 


ЦРБ БОГОЕМ 5ШЕТЕО 


Другий ешелон! 
Надййна перешкода 


У настройка и модификация пара- 
метров ЕТР-сервера, на который можно 
закачать галерею прямо из программы; 

У настройка параметров изображе- 
ния для выбранных фотографий. 

При этом в процессе генерации га- 
лереи на основе выбранного шаблона 
можно выбирать для генерации только 
нужные компоненты. 

Завершающим этапом может стать 
публикация галереи в вебе, сохранение 
в ИР-файл или автономный архив (фор- 
мат СНМ), а также всеобщий просмотр 
вашего творения. 

Так как программа условно-бесплот- 
на, оценить ее возможности можно на 
протяжении 30 дней после установки. 

По одресу Ннр:/ /ми.геазой.сот/ргодисв/ 
геодайегу/апдз можно скачать дополни- 
тельные языки перевода интерфейса, 
включая русский — ННр:/ /уим\геазой.сот/ 
ргодуск/геадайегу Лапа$/гизчап. по. 


Риргезз Тшиенай Сгеабюг 1.7.1.1 


Разработчик: Ехргеззой, пс (инр:// 

мч ехргезз-зоЙ.сот} 

Статус: На, $39.95 

Интерфейс: английский 

ОС: МИпао\мз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 1.77 Мб 

Скачать: Ннр:/ /м/\и\м.ехргезз-зоЯ.сот/ 

Нр/еюк_зер.ехе 

Чтобы пользователь не терзал себя мыс- 
лями, с какой стороны подойти к програм- 
ме, разработчики Ехргез$ ТпотЬпай Сге- 
оюг снабдили ее мастером, облегчающим 
процесс создания нового проекта. В окне 
утилиты имеется несколько заклодок, на 
первой из которых необходимо изначаль- 
но добавить в проект файлы или папки, со- 
держащие изображения. Поддерживают- 
ся более 20 форматов, включая ВМР, РЕС, 
СЕ, ЕЕ, КО, РМС, УУМЕ, ЕМЕ. Добовив 
файлы, с ними можно произвести некото- 
рые операции: изменить имя файла и до- 
бавить к фото подпись, произвести сорти- 
ровку и изменение ориентации изображе- 
ний. Следующий шаг предназначен для но- 
стройки параметров предварительных изо- 
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Кюв, вул. Малинська, 1 тел/факс {044} 467-7324 

2 867-7325 
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„бражений и начальной страницы ммеБ-го- 
лереи (рис. 5). Закладка ОрНоп$ — самоя 
интересная; она содержит максимум по- 
рометров для утонченной компоновки го- 
лереи. Секция Зе предназначена для вы- 
бора стиля оформления галереи, секции 
Тропа и |тадез служат для настрой- 
ки фотографий и их предварительных изо- 


"автх 12б 
945 


Боро тесиите Ва. | 


бражений. Причем, кроме указания раз- 
меров самих изображений и рамок, суще- 
ствуют и такие опции, как наложение раз- 
личных эффектов на изображения, выбор 
степени компрессии, опция автоматическо- 
го переименования всех файлов по уко- 
занным шаблонам. Дополнительные сек- 
ции служат для настройки и оформления 
НТМЕ-страниц, ссылок на исходные изо- 
бражения и других параметров. 
Последняя закладка отвечает за ге- 
нерирование галереи и может либо ото- 
бразить результат сразу, либо открыть 
папку со сгенерированной галереей. 
В сущности, программа обладает все- 
ми необходимыми функциями для созда- 
ния качественных меБ-галерей. И даже от- 
сутствие красочных шаблонов не портит 
впечатление от результата. Разработчи- 
ки не стали вносить существенных огро- 


У зв'язку з идвищеною зацкавленстю читаче! 
Увага, акця! 
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що працюють у цих нопрямках. 
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03} 1/16 шпальти у виданн «МК». 
0 1/8 шпальти у виданн «М». 


Т./$: (044) 455-4886, е-той: геНата@тусотр.сот.иа 


ничений в незарегистрированную версию, 
добавив лишь небольшой рекламный блок 
внизу каждого созданного НТМ!-файла. 
Незарегистрированная версия про- 
праммы работает на протяжении 30 дней. 


\ев Аи Сгеатог 3.03 


Разработчик: Са!ейа ЗоН\/аге 

(Вир:// мм. даЙеназойаге. сот} 

Статус: Шо!, $24.95 

Интерфейс: английский 

ОС: М/паомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 1.84 Мб 

Скачать: Внр:/ /мим. даПепазой\аге. 

сот/ доммпюа 4$ /меБаФит/ммеБсФит3_ 

ипзоЙ.ехе 

С первого взгляда на интерфейс про- 
граммы кажется, что в ней нет ничего 
особенного: странный интерфейс, на- 
поминающий разработки времен \\/п- 
о\мз 95... Однако первое впечатление 
ошибочно: начинка скрывается под тол- 
стым слоем различных параметров ©. 

Галерея создается в пошаговом ре- 
жиме, в пять операций. Для начала в ок- 
не, напоминающем Проводник ММпом, 
указываем путь к папке с изображения- 
ми и выбираем нужные, при этом име- 
ется возможность предварительного про- 
смотра. Следующий этап — основной: 
выбор пораметров для создания гале- 
реи. Здесь также доступен выбор стиля 
альбома из имеющихся шаблонов и при- 
менения к нему одной из имеющихся цве- 
товых схем (рис. 6}. Закладка Сад Еф- 
Вог позволяет изменять ориентацию фо- 
тографии на экране и добавлять к ней 


Рис.6 


комментарии в текстовом или НТМ!-фор- 
матах. На заклодке Сопйдиге имеется в 
том числе: 

У настройка параметров ргемем- 
изображений; 

У параметры начальной страницы и 
страниц со снимками; 

У широкие возможности конфигури- 
рования навигационных элементов; 

У возможность активации опции ав- 
томатического слайд-шоу; 

У изменение размеров изображе- 
ний и качества компрессии по задан- 
ным критериям; 

У добавление водяных знаков на 
снимках. 

Задов все соответствующие параметры, 
переходим к генерированию сльбома. Вре- 
мя операции зависит от количества исход- 
ных изображений. После создания галереи 
ее можно сразу же открыть в броузере. 

М\еЬ АБит Сгеаюг прекрасно понимо- 
ет большинство графических форматов, спо- 
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собен закачивать готовые голереи на Нр- 
серверы, при этом в незарегистрированной 
версии не затравливает пользователя на- 
зойливыми рекламными баннерами. 


НггоТоой$ Аиостезког Рго 3.1.0.898 


Разработчик: МРО 1пс. (№р://мчим. 
НитосВ.сот/ ргодисв5/ аБитсгеаюг] 
Статус: зКагемаге, 514.95 

Интерфейс: английский 

ОС: М/пдомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 5.68 Мб 

Скачать: Ннр:/ /м\уи. деаНе.сот/ 

са'-Ып/тецо!/ де!/ Йгптоо!5 / «Бит 

сгеаюгЗ.ехе 

Вот мы и подобрались к самому инте- 
ресному и функциональному инструмен- 
ту для создания меБ-галерей в нынеш- 
нем обзоре. АБит Сгеоюг Рго привле- 
кает к себе простым, красивым и интуи- 
тивно понятным интерфейсом, яркостью 
шаблонов и другими не менее приятны- 
ми особенностями. Впрочем, обо всем 
по порядку. 

Запустив программу, пользователь мо- 
жет модифицировать имеющийся альбом 
или создать новый. Выбрав последний 
пункт, мы попадаем в окно выбора темо- 
тических шаблонов. Их три: АёуапсеЯ 
Нетез, НТМЕ Метез и НазЙ Метез. НТМ|- 
и Но -шаблоны очень красивы, пользо- 
ватель может подобрать именно тот, ко- 
торый ему по душе. Превью кождого шаб- 
лона содержит небольшой блок текста, в 
котором указаны: название шаблона, на- 
личие/отсутствие фонового звука, разре- 
шение шаблона (например, 800ж600} и 
его формат — НТМИНазй. Выбор шоб- 
лонов в программе невелик, порядка 
20 штук. 

Следующий этап — добавление фото- 
графий в альбом (замечу, что незарегист- 
рированная версия программы имеет ог- 
раничение в 12 изображений}, изменение 
порядка их отображения в галерее и до- 
бавление комментариев к каждой фото- 
прафии. Комментарий можно добовить вруч- 
ную или взять информацию из блока ежу, 
которым некоторые цифровые фотоаппа- 
раты снабжают созданные ими снимки. 

Если вы не успели предварительно под- 
корректировать изображение, дополни- 
тельный модуль — РноюЕпевапсег — по- 
может изменить яркость, контрастность 
снимков, добавить резкость, обрезать лиш- 
ние фрагменты и избавиться от эффекта 
«красных глаз». 

После того как все фотографии гото- 
вы, предстоит финальный шаг — опреде- 
ление опций создаваемой галереи. Дос- 
тупен выбор кегля шрифта для текста и 
названия файла, установка качества сжа- 
тия снимков и метод изменения их раз- 
меров. Последний штрих — указать про- 
грамме путь для сохранения и нажать на 
кнопку генерирования галереи. Создан- 
ная голерея может быть сразу опублико- 
вана в Интернете средствами самой про- 
граммы. 

Собственно, вот и все. Надеюсь, что 
представленные выше программы помо- 
гут вам определиться с выбором инст- 
румента, при помощи которого вам при- 
ятнее всего будет создать свою \меБ-го- 
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риветствую всех читателей! 
Соскучились по полезным утили- 
там Не терпится вырваться в Инет 
Найти интересную информацию, 
состряпоть небольшой На$й-ролик, ска- 
чать премудрую софтину® Тогда вперед: 
читаем — качаем — пользуемся! 


аваеи ЕВ 2.0.2 


В Интернете обычно ищут информо- 
цию с помощью поисковиков. При этом 
приходится терпеть рекламные банне- 
ры, графику и прочий ненужный бал- 
ласт. абеагсй.ИМЕО 2.0.2 (внр:/ /зеагсй. 
ааду.сот/Ьтооп/ азеагсН.ехе, 389 Кб} — 
это программа, которая позволяет из- 
бежать перечисленных неудобств, из- 
бавиться от ненужного контента и за- 
метно ускорить процесс поиска. Про- 
грамма имеет базу ресурсов, по кото- 
рым можно осуществлять одновремен- 
ный поиск и объединять результаты ро- 
боты на одной странице, при этом уда- 
ляя дубликаты ссылок. Найденные ссыл- 
ки можно открывать в любом браузе- 
ре, сохранять результаты поиска в НТМЕ- 
файл и при необходимости быстро пе- 
реключаться между результатами. Ин- 
терфейс программы так же прост, как 
и ее сущность © (рис. 1). Настроек поч- 
ти нет, допускается лишь увеличение 
глубины поиска и максимального вре- 
мени на его выполнение, также можно 
заставить программу игнорировать ат- 
рибут У\///М/ в адресах выдаваемых ре- 
зультатов. 
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Рис.1 
Утилита не требует установки, име- 


ет русский интерфейс и распространя- 
ется бесплатно. 


Ми-РХ 1.04 


Чтобы быстро создать надписи и за- 
ставки на НазВ’е, не имея абсолютно 
НИКАКОГО ОПЫТА, МОЖНО ВОСПОЛЬЗОВОТЬ- 
ся программой Мих-ЕХ НазВ Тех! ЕНесю. 
Интерфейс программы не содержит ни- 
чего лишнего; основная часть окна ото- 
бражает результат вашей работы 
(рис. 2). Для создания надписи доста- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


точно набрать текст (кириллица, к со- 
жалению, не поддерживается), выбрать 
шрифт и применить к нему любой из 
имеющихся эффектов. После щелчка 
на кнопке Ураае результат сразу ото- 
бразится на экране. Дополнительно 
выставляются размер шрифта, его цвет 
и ориентация на экране. Чтобы толь- 


Рис.2 


ко что созданный ролик смотрелся яр- 
ко и свежо, можно применить цвет фо- 
на повеселее, указать оптимальное 
разрешение и добавить фоновые эф- 
фекты к вашей надписи. Полученный 
ролик можно сохранить в З\\/Е-фор- 
мат, протестировать во Йазй-проигры- 
вателе и браузере, подготовить для 
публикации в вебе, заодно установив 
нужный ммеБ-оадрес в виде ссылки, ес- 
ли вы’ хотите, чтобы ваше произведе- 
ние стало баннером. 

Несмотря на то, что продукт этот рас: 
пространяется как зрагемуаге, исследо- 
вать его можно безо всяких функцио- 
нальных ограничений, однако при со- 
хранении результатов некоторые эф- 
фекты будут утрачены. 

Загрузить утилиту можно с Нир:/ /мумч. 
деюе.сот/с9:-Ып/тейо!/ де! НазКЧо\митоа5/ 
тофсехе или с ВНр:/ /мум дарем-соттипЕ 
саНопз.сот/ Чомипюад/ пихЬх.ехе, английский 


интерфейс, размер 865 Кб. 
База комныютеров 0.1.6712 


Это очень простой и удобный инст- 
румент администратора для сбора ин- 
формации обо всех имеющихся компь- 
ютерсх, установленном ПО, проведен- 
ных ремонтах комплектующих и контро- 
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ля гарантийных сроков (рис. 3}. Главная 
особенность программы — отсутствие 
необходимости вводить все данные вруч- 
ную. Если на предприятии в ходу про- 
граммы ААЗ2 (Вир: / / мм. аа32.Ви} или 
АЗТКА (Внр:/ /мму зучтЮЬ.сот/ги], мож- 
но импортировать созданные в них от- 
четы, сортируя их в зависимости от то- 
го, откуда они доставлены — например, 
из техотдела или из бухгалтерии. Про- 
грамма имеет собственные базы спра- 
вочников комплектующих, ПО, постов- 
щиков и т.п., которые можно изменять 
и дополнять новыми позициями. К тому 
же, если донные из импортированного 
отчета не совсем корректны или полны, 
информация из справочника позволит 
быстро исправить ситуацию. 

На основании текущей базы компь- 
ютеров организации программа спо- 
собна формировать свои собственные 
отчеты по следующим направлениям: 
паспорт компьютера, статистические от- 
четы по имеющимся комплектующим, от- 
четы о ремонтах и гарантии. 

Программа только развивается, но 
уже сейчас виден ее потенциал. Чтобы 
избежать потери данных, можно сохра- 
нить всю базу программы при помощи 
внешнего архиватора РКЙр. 

Загружайте утилиту с Внр:/ /мли\. зНаНа. 
мЮ/ох/ргодгат/УБЧКтр.ар, размер 1.31 Мб, 
пее\муаге. 
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Большинство файловых архивов, вы- 
кладывая информацию о новой про- 
грамме, предоставляют пользователю 
стандартный набор сведений: разра- 
ботчик, версия, краткое описание про- 
граммы и ее размер. Из них, понятно, 
последний нюанс наиболее информа- 
тивен для пользователя, готовящегося 
скачать софтину, и именно он почему- 
то частенько упускается из виду теми, 
кто эту софтину выкладывает на сайте. 
Иногда о размере программы узнаешь 
только тогда, когда начнешь ее скачи- 
вать. Если вы сидите на диалапе, выкоа- 
чать 20-метровый файл будет слишком 
трудно и долго, а при работе через вы- 
деленную линию — еще и накладно. Ис- 
править ситуацию поможет утилита 
Се! Не 5те, представляющая собой 
плагин для браузеров Имегпе! Ехрогег 
и Орега и предназначенная для ото- 
бражения информации о скачиваемом 
файле еще до начала процесса. Дос- 
таточно будет кликнуть правой кнопкой 
по ссылке на файл — и вы получите всю 
«подноготную» файла. А можно просто 
запустить программу и ввести в строке 
полный УВЕ — программа найдет файл 
и все о нем расскажет. 

Программа имеет английский интер- 
фейс, может настраиваться на опреде- 
ленный тип соединения, распространя- 
ется бесплатно. Загрузить ее можно с 


АНр:/ / ЧезипАзо№Нопз.сот/ СеНЙе$:хе.ехе, раз- 
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Сотворим чудо в Соге! Огам/ — построим объемную Пизанскую башню. Сложно? Нет, можно. По зтой 
статье вы не изучите Соге Огам/ в подробностях, однако начать с чего-то надо. 


ходе работы нод башней нам по- 
надобятся следующие инструменты: 
Выделение и изменение размера, 
Шейпер, Кривая Безье, Прямоуголь- 
ник, Эллипс, Заливка гра- 
диентом, Интерактивное пе- 
ретекание и Интерактивная 
тень (рис. 1). Также рассмот- 
рим некоторые комбинации 
и действия. Однако снача- 
ла поговорим немного о со- 
мой программе, о ее пре- 
имуществах и недостаткох. 

В первую очередь, Соге! 
Огоми — программа редак- 
тирования векторных изо- 
бражений, принцип ее дей- 
ствия — построение век- 
торных кривых. Векторное 
изображение основано на 
контурах, которые как бы 
обрисовывают его. 

Первое и не последнее преимушё- 
ство Соге! Огоми — все инструменты и 
основные команды скромно располо- 
жены прямо у нас перед глазами. Если 
вы имели дело с АдоБе Шизнатог, вы ме- 
ня прекрасно поймете. Не нужно судо- 
рожно искать окошко, которое откро- 
ет другое окошко, которое в свою оче- 
редь откроет третье... Я не хочу сказать 
кривое слово против АдоБе. Да, одни 
хвалят АдоБе и поносят Соге|, другие 
наоборот. Лично мое мнение — оба хо- 
роши, но каждый по-своему. 

Однако вернемся к нашим баранам. 

Второе и не последнее преимущест- 
во Соге! Огам,, если не самое главное, — 
инструменты «кривая Безье» и «шейпер». 
Лва инструмента, которыми можно тво- 
рить чудеса. 

Однако чтобы сотворить чудо в Соге! 
Огам, нужно как минимум создать новый 
файл (Файл > Создать новый, или СИМ, 
обозвать его поласковее и сохранить 
{Файл > Сохранить как, или СН). 

Итак, вы создали новый файл — и 
пред ваши очи явился девственно бе- 
лый лист формата А4. А может, вы хо- 
тите листик побольше, поменьше или в 
другую «препорцию» ©? Добро пожа- 
ловать на Панель свойств инструмента 
Выделение и изменение размера. Итск, 
что мы здесь видим (заметьте, у нас нет 
выделенных объектов]: 

У строка выбора форматов листа; 

У две строки, задающие произволь- 
ный размер листа; 

У кнопки расположения листа; 

У кнопки чередования страниц; 

У строка, задающая единицы изме- 
рения; 
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У строка, задающая шаг перемеще- 
ния; 

У строка, задающая шаг дублиро- 
вания (Си/-П; 

У кнопки прилипания к 
сетке, к направляющей, к 
объекту; 

У кнопка опций. 

Панель свойств инстру- 
ментов, если вы не заме- 
тили, появляется прямо над 
рабочей областью про- 
граммы. 

Если у вас, находчивые 
вы мои, уже есть объект на 
листе, выделите его, и ас- 
сортимент свойств несколь- 
ко изменится. Появляются 
следующие возможности: 

У строка вращения объ- 
екта; 

У кнопки зеркального 
отображения относительно вертикали и 
горизонтали; 

У строки задания параметров скруг- 


(Преобразовать в кривую}. Она позво- 
ляет полноценно работать инструмен- 
том Шейпер. 

Все в вашем распоряжении — дер- 
зайте! 

Чтобы воссоздать архитектурный ше- 
девр, нам нужно отрисовоть некоторые 
его части. По большому счету, инструмен- 
ты Безьеи Шейпер — прекрасные помощ- 
ники при отрисовке растровых изображе- 
ний. Для того чтобы отрисоваль растро- 
вое изображение, его как минимум сле- 
дует поместить на наш прекрасный белый 
лист размером А4 (возможны варианты): 
Файл > Импорт, или СИН, или значок Им- 
портна стандартном меню. Выбрали рас- 
тровый файл, нажали заветную кнопку ОК, 
щелчок на уже поднадоевшем белом лис- 
те — ой, а вот и башенка © (рис. 2). 

Один щелчок на интрументе-рисо- 
валке (Кривая Безье}, пара-тройка уве- 
ренных щелчков по рабочему полю лис- 
та... О, чудо! Вы это сделали ©! 

Если нужны остроугольные очерта- 
ния — точный щелчок инструментом на 

поле листа; если гибкая ли- 


ления углов (для объекта прямо- 
угольник}; 

У кнопки расположения объ- 
екта относительно других (на 
передний план, на задний план]; 

У кнопка преобразования 
фигуры в контурный объект. 

Для других фигур свойства не- 
сколько варьируются, но в общих чер- 
тах схожи. Очень важна кнопка преоб- 
разования фигуры в контурный объект 


Рис.3 


ния — щелчок, а затем, не 
отпуская, тяните куда хоти- 
те (рис. 3}. 

Для редактирования уз- 
лов (точек, а соответствен- 
но, и гибких прямых наше- 
го отрисованного объекта 
нам предлагается солидный ассорти- 
мент функций Панели свойств инстру- 
мента Шейпер: 

У кнопка Добавление или создание 
новых узлов. Выделим узел > щелчок на 
кнопке добавления, после чего против 
или по часовой стрелке (зависит от но- 
правления прямой} относительно выде- 
ленного узла на равном расстоянии друг 
от друга появляются новые узлы. Для соз- 
дания произвольного узла — двойной 
щелчок на прямой, или выделяете место, 
где должен располагаться новый узел — 
и щелчок на инструменте добавления; 

У кнопка, удаляющая узел. То же 
произойдет, если дважды кликнуть на 
неугодном вам узле; 

У кнопки разрыва и соединения узла; 

У кнопки преобразования прямой в 
гибкий и прямоугольный режим; 

У кнопки управления гибкими узлами; 

У кнопка изменения направления уз- 
лов (прямых), кнопка объединения двух 
выделенных узлов, кнопка исключения 
фрагмента, кнопка автозамыкания всех 
разомкнутых узлов; 

У кнопка изменения размера, кноп- 
ка поворота, кнопка выравнивания вы- 
деленных узлов; 
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У кнопка, при нажатии которой все 
выделенные узлы будут перемещаться 
относительно одного узла; 

У кнопка выделения всех узлов. 

Есть один момент, существенный для 
нашей работы. Трудновато будет отри- 
совывать мелкий элемент, не увеличив 
масштаб изображения. Правильно — нам 
в этом поможет инструмент Лула. Вслед 
за щелчком на этом инструменте появля- 
ется Панель свойств. Подводите курсор 
к значку, и программа во всплывающей 
подсказке любезно рассказывает вам о 
его возможностях. Вперед! С песней. 

Я думаю, вы уже заметили маленькие 
подозрительные треугольные уголочки у 
некоторых инструментов. Это всплываю- 
щие панели инструментов. В уголочке ин- 
струмента «масштабирование» нас инте- 
ресует приветливо поднятая пятерня, при 
помощи которой мы можем двигать наш 
лист, будто это обычный лист бумаги (при 
этом не нужно отвлекаться на полосы 
прокрутки изображения). Инструмент Мас- 
штабирование (Лупа) можно вызвать лег- 
ким нажатием клавиши 7, а инструмент 
Прокрутка (Рука} — соответственно, Н. 

Кстати, кроме «кривой Безье» есть мно- 
жество других инструментов отрисовки. 
Вы, безусловно, можете выбрать для се- 
бя более оптимальный вариант, однако 
лично мой совет — Безье. 

У вас, я думаю, давно возник вопрос: 
как окрасить нарисованный объект, сде- 
лать его обводку (не путать с контуром] 
Все просто: залить ЗАМКНУТЫЙ объект — 
выделив его, щелкните левой кнопкой мыш- 
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Рис.4 


ки на цвете палитры (по умолчанию но- 
ходится справа от рабочего поля}; хоти- 
те окрасить обводку — то же, только щел- 
кать надо правой кнопкой. Хотите цвет, 
которого нет в стандартной палитре — 
добро пожаловать на Панель инструмен- 
тов в гости к инструменту Заливка, точ- 
нее, к его братцу, скрытому за подозри- 
тельным треугольным уголочком (рис. 1). 

После нажатия значка инструмента Вы- 
бор цвета перед вами появляется окошко, 
в котором можно как произвольно, так и 
согласно заданным значениям выбрать 
цвет, необходимый в данный момент. В 
окошке инструмента Градиентная заливка 
можно выбрать как стандартный образец 
из библиотеки, ток и создать свой задан- 
ный градиент — при этом не забудьте со- 
хранить его в библиотеку, на случай, ес- 
ли он вам снова понадобится. 

Теперь объясню разницу между обвод- 
кой и контуром. Это не совсем относится 
к нашей теме, однако если вы готовите 
изображение под порезку на плоттере (в 
основном для наружной рекламы), вам ну- 
жен именно контур. Какую бы толщину 
обводки вы не указали, плоттер порежет 
строго по контуру. Разница между обвод- 
кой и контуром на- 
глядно представлена 
на рис. 4. ` 
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Инструмент Контур мы найдем в со- 
ответствующем всплывающем меню (сно- 
ва рис. 1, выподоющее меню 2). 

На панели свойств инструмента Кон- 
тур (рис. 5] вы можете поработать с та- 
кими вспомогательными опциями: 

У строка выбора контура из библио- 
теки; 

У кнопки создания нового контура и 
удаления ненужного из библиотеки; 

У строки изменения положения и раз- 
мера; 

У кнопки разновидностей контуров; 

У строка количества шогов (конту- 
ров}; 

У строка толщины контура; 

У кнопки направления контура; 

У кнопки цветовых палитр; 

У меню регулирования сгущения 
краски; | 

У кнопка копирования свойств кон- 
тура и кнопка отмены контура. 

Токже в работе нам помогут инстру- 
менты Интерактивное перетекание и 
Наложение интерактивной тени, гнездя- 
щиеся в том же всплываоющем меню. 

Меню Свойства инструмента Пере- 
текание (рис. 6] имеет почти те же пунк- 
ты, что и меню инструмента Контур. Все 
в ваших руках! 

Что касается инструмента Наложе- 
ние интерактивной тени, то его панель 
свойств ничем не сложнее панелей всех 
остальных инструментов этого меню. 
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Рис.8 


Принцип тот же — не бойтесь, 
не укусит © (рис. 7). 

Ну сколько можно говорить, 
пора бы уже башню строить! Спо- 
койствие, только спокойствие. Это 
дело житейское. Перед тем как 
творить, нужно знать, чем и как 


в процессе работы. Не нужно 
лишних эмоций. Тем более, что 
в любой удобный для вас мо- 
мент вам на помощь придут 
кнопки Разгруппировать и Раз- 
группировать все. 

Слияние. Чтобы создать 


облегчить себе стралания. Безус- 
ловно, мы можем тупо отрисо- 
вать всю башню в подробностях 
и деталях. Что, не хочется? Да, 
легче застрелиться. Поэтому, что- 
бы уменьшить число самоубийств 
в нашей стране, я продолжу ©. 

Для облегчения нашей с ва- 
ми жизни добрые разработчики 
Соге! Огоми создали несколько приколь- 
ных штучек. О них-то мы сейчас и пого- 
ворим. 

Если у вас есть два векторных объ- 
екта, то вом повезло — мы можем при- 
ступать. Выделили два объекта инстру- 
ментом Выделение Молодцы! На пане- 
ли свойств этого инструмента у нас 
появляется несколько новых кнопо- 
чек (рис. 8): 

У комбинировать; 

У группировать; 

У разгруппировать; 

У разгруппировать все; 

У слить в один объект; 

У исключение фрагмента одной 
из фигур; 

У исключение общего для обе- 
их фигур фрагмента; 

У «быстрая сварка»; 

У «быстрая подрезка»; 

У выравнивание. 

Вперед! Экспериментируйте на здо- 
ровье. 

Кстати, один совет: лучший метод обу- 
чения этой программе и многим дру- 
гим — знаменитый «метод тыка». Никто 
вас не научит лучше, чем ваша собст- 
венная любознательность. 

Итак, начнем по порядку. 


цельный объект из несколь- 
ких фигур типа прямоуголь- 
ник или эллипс, обратитесь к 
кнопке слияния объектов 
(рис. 11). 

Выравнивание. Если вы ри- 
скнули поработать в Соге! 
Огоми с чертежами — вперед 


Рис.7 и с песней. Однако это не 


единственный случай, когда вам помо- 
жет эта способность нашей чудесной 
программы. 

Испробуйте действие остальных кно- 
пок самостоятельно. Те нюансы, в ко- 
торых вы разберетесь сами, намного 
лучше запомнятся вом, чем то, о чем 
расскажу я. Не надейтесь, 
что узнаете в этой или сле- 
дующей статье все о Соге! 
Огоаму. Ваш надоедливый 
автор занимается этой 
программой не первый и 
не последний год, однако 
чем глубже копаешь, тем 
чаще приходишь к выво- 
ду, что пути СогеГа неис- 
Рис.7 поведимы. Еще об одном 
хочу попросить. Если вас заинтересо- 
вало это чтиво, прошу не беспокоить- 
ся. Копайте в своих знаниях не вширь, 
а в глубь. Лучше быть специалистом в 
чем-нибудь одном, чем знать обо всем 
понемножку. 

Лерзайте! 

Наконец-то закончим теорию, нач- 
нем практическую работу. Первым де- 
лом рассмотрите фото Пизанской баш- 
ни в деталях. Не нужно натурального, 
дотошного воспроизведения, важна 


Комбинирование. В 
случае, если вам нуж- 
но обработать инстру- 
ментом Шейпер сра- 
зу два объекта как 
один, вы сможете это 
сделать только после 
того, как скомбинируе- 
те их. При этом в мес- 


ассоциация, эффект- 
ность. Программа 

3 4 рассчитана на твор- 
ческих людей. Выбе- 

3 рите композицион- 

аки ный центр — самое 
важное, на чем вы 
хотите сделать ак- 
цент. Все остальные 


тах наложения фигуры Рис.10 
теряют окраску (рис. 9]. 
Попробуйте сами. 
Если наложение 
фигур отсутствует, при 
заливке градиентом 
либо фактурой все 
объекты заливаются 
как один целый. Если 
нет комбинирования, 
они окрасятся каждый Рис.11 
самостоятельно (рис. 10). 
Группирование. Если у вас на листе 
множество готовых элементов, которые 
вы не хотите перемещать относительно 
друг друга, вам стоит их сгруппировать. 
Иначе вы постоянно будете цеплять их 


элементы не должны 
проигрывать в каче- 
стве, но пусть они не 
лезут в глаза. Не 
бойтесь приукра- 
сить, но и не пере- 
усердствуйте. Перед 
началом работы 
сразу определитесь 
с положением источ- 
ника освещения. Ес- 
ли это условие не будет выполнено, 
то, во-первых, вы не получите объе- 
ма, во-вторых, все объекты будут смот- 
реться изолированно, а самое глав- 
ное, вы не добьетесь общего эффек- 
та от картинки. Создать правильное 
освещение вам по- 
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могут такие инстру- 
менты: Наложение 
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интерактивной тени, Заливка градиен- 
том, Интерактивное перетекание, Кри- 
вая Безье и Шейпер, если нужно от- 
рисовать отдельный светлый или тем- 
ный элемент. 

Начнем с малого. Как создать сим- 
потичное облачко или деревце? 

Читайте и запоминайте. 

Берем инструмент Кривая Безье и 
легким движением руки (не без помо- 
щи Шейпера, разумеется} рисуем об- 
лачко. 

Теперь сделаем его объемным. Чем® 
Инструментом Интерактивное перете- 
кание. Какё Просто. Берем уже создан- 
ное ранее облачко, копируем его по- 
средством перетаскивания с нажатой 
правой кнопкой мыши (или СВ+С/СВЧУ, 
или жмем соответствующие значки на 
стандартной панели, или просто дубли- 
руем — Сы/+0}. Объекты должны раз- 
личаться по размеру. Выравниваем их 
по центру и по нижнему краю, меньший 
поверх большего. Маленький объект ок- 
расим в синий цвет, большой — в бе- 
лый. ОК! Далее в бой ввязывается ин- 
струмент Интерактивное перетекание. 
Один щелчок на ближнем объекте, тя- 
нем, не отпуская, щелчок на другом — 
ура, получилосы Облачко есть. Теперь, 
если лень вырисовывать новые небес- 
ные тела, вы посредством копирования 
размножаете белокрылых лошадок, ме- 
няя их размер и деформируя. 

Тот же принцип, чтобы посадить де- 
ревце и родить лошадь. Получилось — 
хорошо, но это еще не башня. 

Изюминка Пизанской башни имен- 
но в том, что она имеет характерный 
наклон. Первым делом определите угол 
наклона и придерживайтесь его на про- 
тяжении всей работы. Рассмотрите ка- 
ждый сектор башни, выберите хароак- 
терные элементы. Заметьте, что конст- 
рукции третьего, четвертого, пятого и 
шестого этажей идентичны. Не услож- 
няйте себе задачу, пользуйтесь копи- 
рованием, но не забывайте о наклоне. 

Рассмотрим устройство первого яру- 
са башни. В построении его элементов 
вам помогут такие инструменты: Пря- 
маугольник, Эллипс, Кривая Безье, Шей- 
пер, Заливка градиентом, инструмент 
выбора заданных параметров цвета зо- 
ливки, комбинирование. Результаты ра- 
боты этих инструментов вы можете уви- 
деть на рисунках 12, 13, 14, 15, 16. 

Все остальные этажи башни состо- 
ят из подобных элементов, однако не 
стоит упускать тот момент, что чем вы- 
ше расположен ярус, тем он становит- 
ся меньше — действие перспективы. 


Рис.12 
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Долее представлены отдельно эта- 
жи башни, из которых состоит наш 
архитектурный шедевр (рис. 17, 18, 


19}. Еще раз хочу заметить, что в про- 
цессе всей работы необходимо при- 
держиваться наклона башни, едино- 


го источника освещения и перспекти- 
вы, чтобы башня выглядела как всам- 
делишная. 

Если вы хорошенько постарались в 
освоении инструментов и их свойств, 
придерживались ранее перечисленных 
условий, работали от души, то на воа- 
шем некогда белом листе должно поя- 
виться нечто, похожее на изображе- 
ние, запечатленное на рис. 20. 
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Прозраммирование 


Не знаю, чем обусловлена популярность медиа-проигрывателя \"Мпатр (муммтатр.сот), НО Я абсолютно 
уверен, что благодаря легкости написания плагинов для него он особенно пришелся по душе 
программистам ®. В данной статье я попытаюсь объяснить простым и понятным языком (Оесе Раз- 
са! ©), как написать плагин визуализации для М/Лпатр. 


лагины для У/патр бывают нескольких типов: 
У при — плагины ввода; 
у Ору — плогины вывода; 
У Мзиакавбоп — плагины визуализации; 
У О5Р/ЕНес! — плогины эффектов; 
У Сепега! Ригразе — плагины общего назначения. 
Как и большинство плагинов, визуа- 
лизатор для УМпатр — это обыкновен- 
ная динамически подключаемая библио- 
тека (О), которая экспортирует всего 
одну функцию, имеющую вид: 
\1рапируУ1 вбееНеааег : 
РИ1паирУ1вНеааег; СОЕСГЬ; ЕХРОКТ; 
Наша задача — правильно заполнить 
стурктуру РИ1патрУ1вНеаЯег, котороя вы- 
глядит следующим образом: 
суре 
Ри1паирУ1вНеааег =^Ти1папрУ1вНеааег; 
ти1ратрУ1 зНеадег = гесога 
уегз1оп: Тпбедег; //Версия текущего модуля ($101 = 
$01) 
аезск1рЕе1оп: Рсваг; //Описание библиотеки 
деемМо@и1е: ЕипсЕ1фоп (1: Тпбедег) : РИ! папрУ1вМодо1е; 
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саес1; //Эта переменная передает ИЗпапр'’у структуру 
Ри1папрУ1вМоао1е 
ера; 

Привожу ее описание: 
Еуре 
ру1пашр\1вноди1е =^Ем1папру1вто@о1е; 
Е\1папру1впо@о1е = кесога 
Ааезск1рЕ1от: ренаг; //описание мо- 
дуля 
Бупарагеле: Бута; //родительское окно 
{заполняется вызываемым приложением, 
т.е. и1папр, должно быть равным 0) 
й ва111пзеапсе: Б1азЕ; //хэндл 911 
{заполняется м1папр’ом, также долж- 
но быть равно 0} 
зкаее, //частота дискретизации (заполняется и1папр’ ом) 
рсь, //число каналов (заполняется м1папр' ом) 
1абепсуив, //время ожидания (м1папр ищет это значе- 
ние при получении данных} 
Яе1аумз, //задержка между вызовами в миллисекундах 
//данные заполняются согласно соответствующему исН входу 
вресекгинпсЬ, //номер канала для заполнения данных 
спектра 
уахеЕогиосН: 1п6едег; //номер канала для заполнения 
ланных формы волны 
зресекитааеа: аггау [0..1, 0..575] оЁ свак; //данные 
спектра 
махеЕотидака: аггау [0..1, 0..575] оЕ сваг; //данные 
формы волны 
сопЕ1а: ркоседоге (ЕЁ1з пой: ру1папру1втоди1е);саес1; 
//пиалог конфигурации плагина (данная процедура вызыва- 
ется при нажатии пользователем кнопки “сопЕ1ацгке” } 
121: ЕапсЕ1 оп (Е518_поЯа:ри1папру1втодо1е) : 1п6едег; 
саес1; //инициализация плагина, возвращает 0 при ус- 
пешном выполнении 
гтепдег: ЕопсЕ1ор (518 пой: 
ри1папру1втобо1е) :1п6едег;с@ес1; //переменная, 
применяющаяся для рендеринга вашего изображения; 
возврацает 0 при успешном выполнении, 1 —если визуа- 


>. = 

дж, окт. ЗЕЯ 
еее 

РАНЕНЫ ВУ 3 птоланаея 


лизация закончена 

Оп1Е: ркосейиге (ЕВ 1з_мо@: Ри1патрУ1вМо@о1е) ;сЯес1; 
//Переменная для закрытия плагина 

изекраба: Ро1пЕег; //Данные пользователя (необяза- 
тельно для заполнения) 

епга; 

А теперь по порядку заполняем вышеперечисленные струк- 
туры. Для этого создадим форму, цвет формы — белый. В сек- 
ции 1тр1етереаЕ1от вводим две констонты: 
сопзЕ 
\У1вНнНеа4ех: Ти1рапруУ1взНеа4ек = 
(уегзфоп: $101; 
аезск1рЕ1оп: 'Мой первый плагин’; 
деЕмойи1е: дееМоди1е); 

\1зМодо1е: Ти1рапрУ1вМодо1е = 
(аезск1ре1оп: "Мое творение’; 
БутаРагкепе:0; 
51011тозвапсе:0; 

зкаее:0; 

псы :0; 
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1асепсуМз:25; 
ае1аум8:25; те арии 
зресекииМсЬ :0; в ПН 
уауеЕогиМсН: 2; 
СорЕ19 :сопЕ19; 

Тит :101; 

Бепаегк: кепаегк; 
ОСи1Е:а01е); 

Далее запишем необ- 
ходимые процедуры и функции: 

ЕарсЕТоп у1папр\У1збееНеааек: Ри1папрУ1вНеааег; 
Бед1п 

Кезо1е :=@у1внеааег; / /Передаем И1рапр'у адрес за- 
полненной структуры ТИ1папр\У1вНеадег 

ЕМО; 

ЕОМСТТОМ СЕТМОООГЕ (ИНТСН ;: ТМТЕСЕВ) : РАТМАМРУТЗМОРОВЕ; 
Беды 

1Е ур1сЬ=0 ЕВеп 

Кези1 : =@\/1 зМодо1е //Передаем И1папр’у адрес запол- 
ненной структуры ТУ1памрУ1 зМодо1е 

е1зе Кезо1* :=011; 

ЕМО; 

ргоседиге сорЕ13 (ЕЪ18 по@:ри1паптру1впоЯи1е); 
//диалог конфигурации 

Ъед1ь 

МевзасдевВох (0, 'Пишем что хотим’, 'Конфигурация плаги- 
на’,МВ ТСОМТМЕОКМАТТОМ); 

ЕМО; 

БОМСТТОМ ТМТТ (ТНТ$__МОО: РИТМАМРУТМОРОБЕ) : ТМТЕСЕВ; 
Ъед1ь 

Арр11саЕ1оп.Скеакерохги(ТЕРохги1,Рогю1); //Создаем нашу 
форму 

Везо1Е:=0; 

епга; 

ЕипсЕ1ор гераег (ЕЪ1в_поа : Ри1патрУ1вМодо1е) :ТпЕедег; 
УАКБ 

А,В: РВУТЕ; 

Т,В: ВУТЕ; 

ВЕСТМ 

А:=@ТНт$_ МОР^ .МАУЕРОВМОРАТА [0,0]; 

В:=@ТНт5_ МОР^.МАУЕЕОВМОАТА [1,0]; 

Г:=(А^ ХОВ 128) 5НВ 1; //случайным образом преобразу- 
ем координаты 

х:=(Ъ^ хогк 128) зЬк 1; //Случайным образом преобразу- 
ем координаты 

ЕОКМ1 .САМУА$ .РЕМ.СОГОК: = СЬВЕО; //цвет линий — красный 
Роги1.Сапуаз.Г1реТо(к,1); //Рисуем линии 

ВЕЗОШТ:=0; 

епга; 

ргосейоге ачц1е (518 _поа: Ри1папр\1 вМоди]1е); 

ВЕСТМ 

РОВМ1.СТОбЕ; //Закрываем нашу форму 

епа; 

Естественно, необходимо объявить все вышеперечисленные 
процедуры и функции в секции 1пЕегЕасе нашего модуля: 
ЕоосЕ1оп и1папрУ1:сееНеадег: Ри1патрУ1зНеадек; сае- 
с]; ехрогЕ; 

ЕипсЕ1оп дееМобо1е (ив1сь : треедег) :Ри1папр\У18Мобо1е; 
саес1; 

ргоседиге сопЕ1 а (ЕН1з_тоа:Ри1пашр\У1вМобо1е); саес1; 
ЕорсЕ1оп 101 (ЕЪ18 по@: 

Ру1папрУ18Моаи1е) : ТрЕедек; саес1; 

ЕорсЕ1ор гепдег (&Ъ 18 по@: Ри1фпапрУ18Модо1е) : Тпее- 
дек; саес1; 

ркоседоке аи1+ (Е51з по@: Ри1папр\У1вМодо1е); саес1; 

Файл нашего проекта (тот, который с расширением .дри] 
должен быть примерно следующего содержания: 
11Ьгаку РгодесЕ1; 
цзез 00161 10 ’0п11.раз’ {Еоги1}; 
ехрогЕз 
у1рпапрУ1зСееНеадег; 

ЕМО. 

Осталось откомпилировать полученную динамически под- 
ключаемую библиотеку в папку ршдйз и проверить ее рабо- 
тоспособность. 
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прошлый раз ном предстояло создать формы и наполнить их 
содержательным кодом. Продолжим. Чтобы появилось окно, в 
котором вводится название рубрики, надо выбрать соответ- 
ствующий пункт контекстного меню, коковое появляется при 
нажатии правой кнопкой мыши по выпадающему списку. Чтобы опи- 
саль событие для определенного пункта меню, сначала нужно вы- 
броть двойным щелчком мыши невизуальный компонент РорирМепа 
и только потом щелкнуть еще раз, после чего вмиг создастся зого- 
товка для процедуры, которую нужно привести к следующему виду: 
ргосебаге ТМа1пт.№М4С11сК (5епдег: ТОБесе); 
Ъед1п 
Ааа гарк1с.вВом; 
Ааа горт1с.Еа1е1.С1еак; {Очищаем поле ввода} 
епа; 
И разу напишем процедуры для двух других пунктов контекст- 
ного меню — мы это уже делали. 
Для редактирования рубрики: 
ркгоседиге ТМа1п.М5С11сК (5епдек: ТОБЗесеЕ); 
Беда 
лаа_виЪг1с .СарЕ1от:=Редактировать рубрику’; {Меняем за- 
головок формы..} 
лаа_ВаЪьгЕ1с.В1ЕВЕГ1 .СарЕ1оп:='’Редактировать’; {.иназва- 
ние рубрики} 


Ааа воъх1с.Е91Е1.Техе:=Ма1п.КаЪк1с Та 1е.Е1е1аБупане (* 
Рубрика’) .аззЕк1п9; {Заполняем поле} 

лаа вирг1с.вВои; {Показываем форму и делаем заметку...} 
Ааа ваЪг1с цп1е.шпееКаглаь:=Еа1ве; {..что форма использу- 
ется для редактирования} 

епа; 

Для удоления рубрики: 

ргосейиаге ТМа1п .М6С11сК ( бепдек: ТОБдесЕ); 
Бед1п ` 
ВоЪг1с вБаЪ1е.Бе1ебе; {Улаляем запись из таблицы рубрик} 
1Е СотфоБох2 .Теемтидех+1=СопфоБох2 .теемз .СоипЕ ЕБеп 
{Удаляем рубрику из списка} 
Ъед1а 
Сопшфорох2 .Теемщз .ре1еке (СопфоБоха .Теештидех); 
Сопфорох2 .Теештпёех: =Ма1п.ВоЪкЕ1с Та 1е.хгеспо-1; {Вы- 
бираем предыдущую запись} 
епа 
е1зе 
Ъед1а 
СопьоБох2 . Теешз .Бе1еее (гиЪг1с каЪ1е.хгеспо-1); 
Сошьорох2 .Теештпаех: =Ма1п.Киьг1с ТаЪ1е.кеспо-1; (Вы- 
бираем предыдущую запись} 
епа; 
епа; 

Теперь переходим к ношей форме, при помощи которой мы в 
дальнейшем будем вводить названия рубрик в соответствующую 
таблицу. Как вы помните, на нее помещены две кнопочки. Ради кно- 
почки Добавить придется немного попотеть и постучать ручками по 
кловиотуре, чтобы кнопка безошибочно выполняла свои функции. 
А вот и функция, которая нужна в этом случае: 
ргоседиге ТАЗ гаЪх1с.ВаеВЕр1С11сК (бепдек: ТОБдес®); 
уаг 
1:17пеедег; 

Беда 
1Е пескагиЪ=Егие ЕВеп {Проверяем, для чего используется 
форма} 
Ъед1п {Если для ввода новой рубрики — выполняем} 
1Е ЕЗЛЕТ.Бехе<>’’ ЕБеп {Проверям, заполнено ли поле "Руб- 
рика"} 
Ъед1ш {Если ла, то лобавляем новую рубрику в таблицу} 


Ма1п.ВоЪг1с ТаЪ1е.аррепя; 

Ма1п.ВоЪх1с Табе. Е1е1аЪупаше (‘Рубрика’). 
аззеЕ119 : =еб1Е1.Еехе; 

Ма1п.ВаъЕ1с ТаЪ1е.ро8Е; 

Ааа Варгас .С1ове; (Закрываем форму} 


Ма1п.Соповох2 .Теемз .Ааа (Ма1п.ВиЪх1с Та 1е. Е1е1ЯЪупаме 
(‘Рубрика’).азвЕх1та); (Добавляем ее в список} 

Ма1п.СопЪфоЪох2 .теештидех: =Ма1т.ВиЪк1с_ваБ1е.Веспо-1; 
{Выбираем последний элемент} 

Мат .ВаЪх1с ваЪ1е. тидехМате: =‘1р@виЪк1с'; 
Ма1п.КаЪк1с Ба е.ТидехреЕв [Ма]. Киъг1с_фаЪ1е.ТпйехоеЕ 
з.1тдехоЕ (Ма1п.ВиЪгЕ1с_ ва е.тпдехМате)] .ОрЕ1опз: =Ма1пт. 
Вирк1с сае. тодехреЕз [Ма1п.ВаЪг1с_ваЪ1е.ТидехоеЕз.10- 
аехоЕ (Ма1п.КиЪх1с са Ле.ТидехМаме)] .ОрЕ1опз; {Выполняем 
сортировку} 

епа 
е1зе 
ЗВоущеззаде ( 'Введите название рубрики’); {Если поле 
"Рубрика" пусто, выводим сообщение} 
епа 
е1зе {Если форма используется для редактирования, то вы- 
полняем все, что следует ниже} 
Беда 
1: ЕЯ1Е1.сехе<>’’ еБВеп {Проверяем, заполнено ли поле 
"рубрика" } 
Ъед1т {Если да, то добавляем новую рубрику в таблицу} 

Ма1п.ВоЪг1с ТаЪ1е.Е@1е; {Включаем режим редактирова- 
ния} 

Ма1п.Боргас ТаЪ1е.Е1е1Ч5упаше ('Рубрика’). 
азвЕк119:=Е4161.Техе; 

Ма1п.ВаБх1с Та Ле.Розе; {Утверждаем изменения} 

лаа каьглс.СарЕ1оп:=’Новая рубрика’; {Меняем заголов- 
ки формы и название кнопки} 

Ааа ваБк1с.В1ЕВЕп1 .СарЕ1оп:='’Добавить'; 

ЕЯ Е1.Техе:='’; {очищаем поля ввода} 

Ааа ворг1с.С1ове; {Закрываем форму} 

пеЕКкахиЪ:=Егае; {Делаем пометку назад. Теперь форма 
используется для ввода новой рубрики} 

Ма1п .СопЪоВох2 .Теемз .С1еаг; 

Ма1п.ВоЪк1с Та 1е.кесю:=1; {Ставим указатель таблицы 
на первую запись} 

Бог 1:=1 6о Ма1п.ВаЪк1с Та 1е.хгесокгасочпе до {Заполня- 
ем список названиями рубрик} 

Ъед1па 
Мазп .СопшЪовох2 .теещз.АЯа (Малп.Виргас ТаЪ1е.Е1е19- 
Бупаце (‘Рубрика’) .авзЕх119); 
Ма1п.ВиЪг1с ТаЪ1е.пехе; 
епа; 
Мала .СотьоЬох2 . теемтидех: =Ма1п.каЪх1с ваЪ]е.Веспо-1; 
{Выбираем последнего} 
Мазп.КоЪЬк1с ваЪЛе.тидехМате: =‘ 1раваЬх1с'; 
Ма1п.ВоЪг1с ваЪ1е.тидехреЕз [Ма1п.КаБхг1с ваЪ1е. 
ТодехреЕв .1тдехоЕ (Ма1п.Вирх1с саЪ1е. тодехМате)] . 
ОрЕ1опв : =Мап.ВиЪк1с ваЪЛе. тидехреЕз [Мази .Вифг1с ваЪ1е 
.тодехреез.1тдехоЕ (Ма1п.ВоЪк1с саЪ1е.ТидехМате)].ОрЕ1о 
п8; {Выполняем сортировку} 
епа 
е15е 
Зпоутевваде ( 'Введите название рубрики’); {Если поле 
"рубрика" пусто, то выводим сообщение} 
епа; 
епа; 
А вст для кнопочки Отмена процедурка совсем крохотная: 
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Проераммирование 


ргосебяке ТАЯЯ_ гиарк1с.В1ЕВЕт2С11сК (бепдег: ТОБдесе); 
Ъед1па 

Ааа воЪъг1с.СарЕзоп:='’Новая рубрика’; (Меняем заголовок 
формы} 

Ааа_Варк1с.В1ЕВЕт1 .СарЕТоп:=’Добавить’; {Меняем надпись 
на кнопке} 

Е@1Е1.Техе:='’,'; {Очищаем поля ввода} 

мескахгиЮ:=Егае; {Делаем пометку. Теперь форма использу- 
ется для ввода новой рубрики...} 

Ааа Варг1с.С1ове; {..а не для редактирования. Закрываем форму} 
епа; 

Чтобы эти две процедуры работали в сложенном тандеме, не- 
обходимо переменную шееКатаЪ описать как глобальную перемен- 
ную — конечно же, типо Бооап. 

Теперь приступаем к оживлению второй заранее заготовленной 
формы. Здесь ситуация аналогична предыдущей, ток что приготовь- 
тесь набрать те же процедуры еще раз. Можно воспользоваться 
буфером обмена, но периодически сверяясь с нижеследующими 
примерами. Итак, собственно функции. 

Для пункто контекстного меню Добавить тему: 
ргосебаке ТМа1п.М7С11 ск (бепдек: ТОБдесЕ); 

Бедш 

Ааа_баъдесез.зВом; 

Ааа баЪ]есев.Е91Е1.С1еаг; 
ета; 

Для пункта контекстного меню Редактировать: 
ркосебиаге ТМа1п.М№8С11сК (5епдек: ТОБЗесе); 

Ъед1п 

лаа боЪесЕз.СарЕ1оп:='’Редактировать тему’; {Меняем за- 
головок формы...} 

Ааа 5баьдесез.В1ЕВЕт1 .СарЕ1оп:=’Редактировать’; {..ина- 
звание кнопки} 

Ааа баьзесез.Е@1е1.Техе: =Матп.5цЪ]есев ТаЪ1е. 
Е1е1аБупапе ('Тема’).аззЕх109; {Заполняем поле} 
Ааа_баьЗесев.вВои; {Показываем форму и делаем заметку...} 
Ааа саъзесев цп1е.пееКкавоЪ: -=Еа1ве; {.это форма исполь- 
зуется для редактирования} 

епа; 

Для пункта контекстного меню Удалить: 

ргосебике ТМа1.№9С11сК ($епдек: ТОБдесЕ); 
Беда 
За есЕв_+ЕаЪ1е.Ге1еее; {Удаляем запись из таблицы тем} 
1Е СотьоБох3 . теештидех+1=СопЪоБох3 . ТЕещз .СоцпЕ ЕВеп 
{Удаляем тему из списка} 
Ъед1п 
СошЪоЪох3З . тЕепз .Ре1еЕе (СотБорох3 . тЕештиаех); 
СошьоБох3 . ТЕешТидех: =Ма1п.ЗаЪ]есев саЪ1е.кеспо-1; 
{Выбираем предыдущую запись} 
епа 
е1ве 
Ъед1п 
СошЪорох3 . ТЕещз .рРе1ете (биЪ)есЕз саЪ1е.геспо-1); 
СопроБохЗ . теепштидех : =Ма1п.5иЪ]есЕв каЪ1е.кесво-1; 
{ Выбираем предыдущую запись} 
ета; 
епа; 

Кнопка Добавить, как вы уже догадались, в коде представлена тск. 
ркоседиге ТАЗа_зоЪ]есез .В1ЕВЕп1С1.1СЕ (бепдег: ТОБесе); 
уах 
1: 1оЕедег; 

Беда 
1Е пескавоЪ=Егое ЕБеп {Проверяем, для чего используется 
форма} 
Ъедла {Выполняем это, для ввода новой темы} 
ТЕ Еа1Е1.Еехе‹>’’ ЕБеп {Проверяем, заполнено ли поле "тема" } 
Ъед1п {Если да, то лобавляем новую тему в таблицу} 
Ма1п.5о5]есез ТаБ1е .аррепй; 
Ма1п.56]есев_ Та е. Е1е195упапе (‘Тема’). 
аззет1па:=е@141.сехе; 
Мала.5иЪ]есёв_ ТаБ1е.рове; 
Ааа ЗаЪЗесев .С1ове; {Закрываем форму} 
Малп .СошЬоВохЗ . тееше .АЯЯ (Ма1п.биЪ}есЕз ТаЪ1е. Е1е19- 
Бупаще( Тема’) .авзетх1та); {Добавляем ее к списку} 
Ма1л .СошБоБох3 . ТЕештидех: =Ма1п.5и63)есЕв ТаЪ1е. Веспо- 
1; {Выбираем последнюю} 


{Выполняем сортировку} 
Мали. 5аЪ3есев Та1е.тпаехМаше : ='1пАвЪ3есее'; 
Мали. 5Ъ3есев Та Бе. тпдехоеЕв [Матп.боЪ4есез_ТаЪ1е.Тиае 
хоеЕв .1пдехоЕ (Мали. биЪесез ТаЪ1е. тпбехМаше)] .ОрЕ1опз: 
=Ма1п. ЗаЪ3есев Та е. ТпдехоеЕз [Ма1п.биЪ3есев ТаЪ1е.Тп- 
ЧехреЕв .1тдехоЕ (Ма1п.ЗиБ]есез ТаЪ1е. тибехМате)] .ОрЕ1оп 
8; 
епа 
е1зе 
Впоитевваде (‘Введите название темы’); (Если поле "Тема" 
пусто, то выводим сообщение} 
епа 
е1зе {Если форма используется для редактирования, то вы- 
полняем все, что следует ниже} 
ред 
1 ЕбЗЕ1 .БехЕ<>’’ ЕБеп {Проверяем, заполнено ли поле "тема" } 
Беда {Если да, то добавляем новую тему в таблицу} 
Ма1п.ЗиЪ)есЕв ТаЪ1е.Еб1; {Включаем режим редактиро- 
вания} 
Ма1п.5иЪ]есез Та Ле. Е1е1Аъупаше (‘Тема’) .азвЕк1па:= 
ЕЯ Е1.Техе; 
Мат .5иБ]есев ТаЪ1Ле.Рове; {Утверждаем изменения} 
Ааа баЬ)есев.СарЕ1оп:=’Новая тема’; {Меняем заголовки 
формы и название кнопки} 
Ааа баъзесев.В1ЕВЕт1.Саре1оп:=’Добавить’; 
ЕА1Е1.Техе:='’'; {Очищаем поля ввода} 
Ааа соъесев.С1ове; {Закрываем форму} 
пеекавоЪ:=6Егае; {Делаем пометку назад. Теперь форма 
используется для ввода новой темы} 
Ма1п .СошЪоВох3З .теещз.С1еаг; 
Ма1п.5иЪ]есЕв ТаЪЛе.ВесМо:=1; {Ставим указатель таб- 
лицы на первую запись} 
Бог 1:=1 60 Ма1т.баЪ]есЕв ТаЪ1е.кесокасочпе о {Запол- 
няем список названиями тем} 
Ъед1п 


Ма1 п .СопроВох3 .ТЕемв .АЯа (Мали. ЗиЪ]есЕез_ТаЪ1е.Е1е195упа 
пе (‘Тема’).авзЕх1п9); 

Ма1п.биЪдесез ТаЪ1е.пехе; 

епа; 

Ма1п .СопроБохЗ . Теемтидех: =Ма]1а.ВаЪк1с 6аЪ1е. Вес- 

по-1; {Выбираем тему} 
Ма1п. баЪдесез_ТаЪ1е .ТпдехМаме : ='1пдзоЪ)есез’; 

{Выполняем сортировку} 
Мал .биаБ3есев ТаБ1е. тидехОеЕв [Ма1п.баЮ3есез_ТаЪ1е.Тиде 
хреЕз.1птдехоЕ (Ма1п.биЪ)есез ТаЪ1е.ТпдехМаме)] .ОрЕТопз: 
=Ма1п.биЪ6]есев ТаЪ1е.ТобехоеЕз [Ма1п. баБ]есЕв ТаЪЛе.то- 
дехреЕв .1п4ехоЕ (Ма1п.5оЪзесез ТаЪ1е.тидехМаме)] .Оре1оп 
8; 

ега 

е1зе 

Зпомшезвасде (‘Введите название темы’); {Если поле "те- 
ма” пусто, то выводим сообщение} 

епа; 
ета; 

И нсконаец, для приведения в чувство кнопочки Отмена осталось 
набрать следующую процедуру: 
ргоседиге ТАЯа_взиъдесез .В1ЕВЕт2С11.СК ( бепдек: ТОБЗесЕ); 
Беда 
Ааа биъ)есЕв.СарЕ1оп:=’Новая тема’; {Меняем заголовок 
формы} 

Ааа боъдесев.В1ЕВЕо1 .Саре1оп:=’Добавить’”; {Меняем над- 
пись на кнопке} 

ЕЗ11.Техе:=’'; {Очищаем поля ввода} 

тескавоь: =сгае; {Делаем пометку назад. Теперь форма ис- 
пользуется для ввода новой тенмы..} 

Аа9_биюЗесЕв.С1ове; {..а не для редактирования. Закрываем форму} 
епа; 

Все. Наконец-то закончили этот рутинный и нудный набор. Мо- 
жете попробовать запустить свое детище. Да, что-то наша про- 
грамма работает не так классно, кок хочется... Куда-то рубрики и 
темы пропадают после повторного запуско® Ничего страшного, с 
данными все в порядке — просто их надо каждый раз загружоть в 
список. Именно решением этой проблемы мы и займемся в сле- 
дующий роз. 
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Компьютерные бабки. Выпуск 3 


наете, что я недавно обнаружил? 

Наша редакционная локальная сеть 

достигла уже такой сложности, что 

слишком много стала о себе во- 
ображать. Совершенно случайно загля- 
нул в некоторые служебные директории, 
а там... она, видите ли, решила, что уже 
достоточно разумна, что знает все о сво- 
их пользователях-хозяевох... и принялась 
выпускать «журнал для домашних сетей 
"Мой Человек”». И рассылоть его дру- 
гим локальным сборищам ноглых ком- 
пьютеров. 

И там о нас пишет тако-о-о-е... 

В общем, решил я ее приструнить. 
Взял и как снес ей папку РКОР\ЕЗ! А 
она мне в ответ — бах по письменной 
базе! Я ей за это прямо по ИМЭТАНЕК-у 
врезал, так она моему Касперскому 
глаз подбила. Потом я ее за ОКУЕК$ 
взял, а она, вижу, мне на сейвы при- 
целилась... В общем, дошли до само- 
го дорогого... Ну, подумали мы тут с 
ней и решили перемирие объявить. И 
договорились, что Трурль все же боль- 
ше будет о людях писать, а Она о 
компьютерах рассуждать. Каждому 
свое... 

Вот именно поэтому наши сегодняш- 
ние компьютерные байки будут о жиз- 
ни человеческой. А если замаячит ря- 
дом с нами что-то ящикоподобное, се- 
рого компьютерного цвета, так мы тут 
ни при чем. Это они сами к нам подби- 
раются. 

У Байка 1. Рассказывает Денис Аге- 
енко. 

«Случипась тут с одним моим това- 
рищем Х одна история. Короче говоря, 
он влетел на круглую сумму украинских 
единиц. Ну не совсем эта сумма и круг- 
лая, но кому охота отдавать из своего 
кармоно деньги? И я хотел бы предос- 
теречь читателей. 

Случилось это несколько недель но- 
зад — 26 января астрономического ис- 
числения (оно же календарное). 

Ток вот. Сгорел у нашего общего то- 
варищо У процессор (АМ). Причина — 
неисправный кулер. Значит, купил У но- 
венький процессор, а чтоб его сомому 
установить, извилин не хвотает. Может, 
и хватает, да боится. Звонит он, зна- 
чит, Х и говорит: «Слушай, приобрел 
я новый проц, но установить рук не дос- 
тает. Нужно твоя помощь». Ну, значит, Х 
соглошоется. Конечно, не за просто ток, 
а за пиво. Договорились они на опре- 
деленный день и определенное время 
[кто внимательно читал, тот знает, ко- 
кой это день). 

Приходит время, и мой товарищ Х 
идет к товорищу У. Приходит. С де- 
ловым видом подходит к системнику, 
ловко снимает боковину, клодет сис- 
темник на стол... И началась оперо- 
ция. Товарищ Х со знанием дела ста- 
вит новый процессор на свое место, 
присоединяет новый кулер к питанию, 
и чтобы не повторился случай, кото- 
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Я веду свой образ дней 
Ноподобие актеров. 

Но чем дальше — тем ясней: 
Ноподобие шохтеров. 
Вероника Долина 
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рый привел к хождениям по компью- 
терным магазинам, решоет проверить 
кулер на исправность. Берет он его 
в руку двумя пальцами, так аккурат- 
ненько — за боковинки, включает сис- 
темный блок и... Все! Нового про- 
цессора как не бывало. Сгорела по- 
купка, утротил доверие к себе мой 
товарищ Х, в расстроенных чувствах 
товарищ У. 

Не получил мой товарищ Х своего 
пива, но выложил деньги моему товари- 
шу Уза ущерб. 

В чем смысл данной мини-повести? 
Никогда не понтуйтесь перед своими то- 
варищами, не трезво оценивая свои си- 
лы. Хоть вы сто раз профессионол, в от 
ошибок по невнимательности никто не 
застрахован. Вот и все». 

Не повезло Иксу. Только совсем не- 
давно на днях Трурль обнаружил в Ин- 
тернете информацию о паре секретных 
процессорных инструкций для АМО-шных 
кирпичей. При включении они проверя- 
ют, стоит ли кулер, а если такового нет, 
или он плохо приклеен, тут же: «Ключ 
на старт! Зажигание!!!» Умельцы наши 
уже нашли, кок эту заразу отключить. 
Нужно грифелем привычно соединить 
определенные перемычки. Любопытно, 
что в процессе этого карандаш выпи- 
сывает одно кроткое слово. 

У Байка 2. Рассказывает ВгаБадц. 

«Здровствуй, Трурлик! Вот решил те- 
бе рассказать один курьезный случой. 
Как обычно, в среду я беру с собой но 
3.20 гривен больше. Кок думаешь, зоа- 
чемё Нет, не на пиво. Я в этот день по- 
купаю МК [добираетесь вы до нас в 
среду). А сом я живу далеко не в цен- 
тре города, а точнее, на его окраине. 
И доехать туда бывает довольно про- 
блематично. Так вот я выхожу из трол- 
лейбуса и вижу, что к остановке подь- 
езжает автобус, который довезет ме- 
ня прямо до дома! Но в среду без све- 
жего МК возвращаться домой — по- 
зор. Поэтому я бегу к киоску СоюзПе- 
чати, по пути чуть не сбив подвернув- 
шуюся бабульку, на ходу достаю день- 
ги, сую их в окошко и кричу: «Новый 
«Мой Компьютер», пожалуйсто. И ес- 
ли можно, побыстрей, а то домой не 
доеду». Бобулькао — продавщица (не та, 
которую я чуть не сшиб, другая) мне 
проталкивает журнал, сдачу. Я хватаю 
все это и бегом к автобусу. БАМ! Я да- 
же на асфальте растянулся из-за мерз- 
кой погоды. Но мне ж домой надо! Сгре- 
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баю в охопку портфель, кошелек и кра- 
ем попавший в лужу журнал [зато в эту 
лужу четко попал я} и бегом в автобус. 
Зошел, доже сел. Автобус двинулся с 
места, я отдышолся и начол изучоть со- 
держимое МК. Обычно я первым де- 
лом смотрю содержание [про что се- 
годня пишут) и «Беседку» [тут вне кон- 
куренции — первая стотья, которую я 
читаю). Хм, странно, редакция обычно 
не растягивает обзор игрушки на два 
номера (что-то я не помню такого}, ога, 
продолжение «тдбиття тасумкв» по 
железу в прошлом году, ну и тд. «Бе- 
седка»... Стоп! Это хокку уже было». 
Минута молчания... Смотрю на номер 
на обложке. Комок подступил к горлу. 
Я старый номер купил, чтоб мне Вин- 
ду десять раз на день перестовляты! А 
журнал-то в луже побывал, не вернешь. 
Доехал домой, терзая себя за невни- 
мательность. Но следующее утро бе- 
ру чистый журнал и еду к этому киос- 
ку с твердым намереньем высказать 
бабке все, чта я о ней думаю... 

Подхожу... 

— Здрасте. Я у вас вчера журнол ку- 
пил, а вы мне старый доли. 

Ночол вроде строгим голосом, но по- 
том съехал на добро неуверенный тон. 
Хотел уже, было, соброть всю храбрость 
в кулак и сказануть кокую-нибудь ба- 
ланду. Но то, кок ответила бобушка, 
разрушило все мои «ужасные» намере- 
ния. Говорит: 

— ОЙ, зайчик, как это так? Извини. 
Тот принес? Ну, на тебе новый, тот до- 
вой. 

Вот спасибо ей, я бы себе настрое- 
ние но весь день испортил. Но все же 
иногда бывают ситуации, когда надо 
просто огрессивно отстоять свою точ- 
ку зрения, а не получается. Все про- 
текоет тихо-мирно. Даже, бывает, ду- 
маешь: «Уж лучше бы отхватил в пя- 
ток». Слишком я, наверное, миролю- 
бивый. Я всякие способы сомарозо- 
зления пробовал: самовнушение, бое- 
вики, сомые кровавые или самые пер- 
вые шутеры, избиение груши, телепу- 
зики... Не помогает. Может, это и к 
лучшему?» 

Удивительнся особенность нашего с 
вами общения. Выражаясь сетевыми тер- 
минами, при путешествии журнала к чи- 
тателю на участке «последней мили» 
стоит ключевое устройство, определяю- 
щее скорость доступа к информации, и 
зависит оно не от частот редакционных 
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процессоров и не от скорости типограф- 
ских машин... Это неистребимая, веч- 
ная, всепогодная бабулька. Не забы- 
вайте сказать ей спасибо, когда поку- 
паете у нее МК, каким бы неприспособ- 
ленным для этой цели не выглядело ма- 
ленькое киосковое окошко. Заодно обя- 
зательно посоветуйте ей для повыше- 
ния выторга переместить МК и МиК на 
видное место. Она потом оценит вошу 
рекомендацию. 

А то, что по жизни все вопросы 
нужно решать «тихо-мирно», так это 
однозначно. Исходя из элементарной 
теории вероятности, человек пример- 
но в половине случаев принятия ре- 
шений может быть не пров. И если по 
каждому поводу он будет хвататься 
за световой меч... Смотрите, в опи- 
санном случае выбранный метод об- 
щения полностью оправдал себя. А 
по-другому... вы отлично знаете, что 
нашу хорошо разозленную бабульку 
можно смела брать на главную жен- 
скую роль в «Убить Билла 3». Спра- 
ВИТЯ. 

У Байка 3. Повествует Рап РапсКо. 

«Байка об укрощении короля» 

Было это, други моя, в году тысяча 
девятьсот девяносто восьмом. В моей 
тогдашней студенческой жизни, преис- 
полненной горем недоедания и недопи- 
вания, настала светлая полоса — меня 
забросило на проктику на Энский за- 
вад продовольственных товаров. Ну что 
тут скажешь: халва, колбасо, напиток 
«Тархун» — все на шару. 

Но это все присказко. Главное — 
там стоял на выписке товара 586-ой 
«монстр», с 500 Мб на диске и 64 мет- 
рами оперативки. Это чудо было пре- 
доставлено практически в полное мое 
распоряжение. Также недолеко в пло- 
новом отделе находился 486-ый, пров- 
да, с ч/б монитором. Так вот, на том 
486-ом я обнаружил СОКЕЁ Огам 7.0, 
причем полностью русский [даже спров- 
ка и примеры). Что это за чудо — я 
знать не знал. Но поработав немно- 
го, я в него влюбился. Одно лишь ом- 
рачало мою жизнь — черно-белый мо- 
нитор. 

Решение, конечно, было простым — 
переписать Соге! на соседнюю «Пятер- 
ку» — тем более, что том не только мо- 
нитор цветной, но и сам комп помощ- 
нее будет. Но кок Винт вынуть не до- 
дут — кто ж позволит практиканту ко- 
выряться в заводской технике, а такого 
чудо, кок СР-КУ/, еще не существово- 
ло в природе. Несколько дней бегол по 
городу в поисках шнурка на пораллель- 
ный порт. Шнурка я тоже не нашел. Ос- 
товался лишь один выход... У меня на 
заводе в хозяйстве было 4 хороших дис- 
кеты. Полный Соге! занимал Т6 гаг то- 
мов по 1.4 Мб. Вот и предстовьте, кок 
я на одном компьютере сбрасываю ин- 
формацию с дискеты, а мой приятель 
на другом записывает следующую. Го- 
том мы менялись местами. Прошло пол- 
дня. Но пятерке появился большой мно- 
готомный архив. 

Казалось бы, все — распокуй и но- 
слаждайся. Но не тут-то было. Оказы- 


вается, хитрый Виндовс прописывает что- 
то в реестр [мы о таком почти не зна- 
ли). Короче, не запускался наш Соге. 
Не помню, каким таким методом науч- 
ного втыка мы обнаружили, что вся ин- 
формация реестра записьвается в фой- 
лах с расширением *гед. Редактиро- 
вать эти файлы можно просто в «Блок- 
ноте». Залезли мы туда и стали пропи- 
сывать провильные пути [но 486-ом Соге[ 
стоял на 0:, а на 586-ом такого в по- 
мине не было). Одним словом, к концу 
рабочего дня Соге! пошел! Даже в од- 
ном фойле я обнаружил, что могу впи- 
сать свое имя. И оно гордо красова- 
лось после слов «Кед\ег ю:». Вот, по- 
жалуй, и все. Еще скажу, что Соге! оп- 
ределил для меня жизнь — теперь я зо- 
нимаюсь дизайном больше, чем всем 
другим». 

98-й год. В те времена люди еще ува- 
жали компьютеры. Программистам но- 
род в транспорте уступал места. Робот- 
ников компьютерных фирм слушали, кок 
орскулов, пиво для них всегда и везде 
было бесплотно. А за вход на киевский 
радиорынок, наоборот, брали плату. 
Результатом такого положения вещей 
было то, что дикие юзвери не лезли с 
ходу внутрь компьютера, чтобы чинить 
его, переделывать, модернизировать и 
вообще воспитывать. Не решались до- 
же пыль в системнике с места на место 
перемещать. Но, как видите, всегда бы- 
ли рисковые люди, которыми двигал ин- 
терес к жизни. 

У Байка 4. Рассказывает Сергей Ва- 
лентинович Никандров. 

«Сверло «на пять» и мегабайт» 

«Моя компьютерная жизнь началась 
в конструкторском бюро одного маши- 
ностроительного завода почти сразу 
по окончании университета. Это было 
самое первое предприятие в городе, где 
попытались внедрить системы автомо“ 
тизированного проектирования, сокра- 
щенно САПР. 

Вдохнув с порога воздух, напитан- 
ный запахом персоналок, знакомый не- 
которым по далеким 80-м и 90-м, я не 
смог уйти. Да и задержался на пару- 
тройку лет. Надо сказать, что нет ниче- 
го приятнее, когда ты видишь, как соз- 
данная и рассчитанная тобой на ком- 
пьютере идея в 100 метрах от твоего 
кабинета, одевоаясь в железо, масляные 
шланги, трубопроводы и свежую крас- 
ку, преврощается в настоящую дейст- 
вующую машину. 

В те времена, когла [ВМ-совмести- 
мые компьютеры уже обзавелись гор- 
дой маркировкой 486, на горизонте 
маячили «Пентиумы», у нас на столах 
красовались «двойки» и «тройки». В ка- 
честве основного носителя информа- 
ции в нашей местности фигурировали 
«трехдюймовые» дискеты. Как-то наше- 
му начальнику достались по случаю та- 
кие дискетки подозрительных по тем 
временом цветов: ярко-синие и белые. 
Но вместо ожидаемых «один и четыре 
мега» на них умещалось жалких 720 ки- 
лобайт. Досада. Однако светлые голо- 
вы просветили нас, что емкость огро- 
ничена искусственно, и мы могли бы, 


на свой страх и риск, конечно, попро- 
бовать эту емкость увеличить. Для это- 
го надо было в корпусе дискеты в нуж- 
ном месте проделать отверстие, тем 
более, что метка для него была уже 
обозначена. Мол, привод увидит эту 
дырочку и поймет, что в нем полноцен- 
ная полуторомеговоя дискета. Нодо 
сказать, что в цеху и в лаборатории, 
которые обслуживали наше конструк- 
торское бюро, тогда работали далеко 
не пэтэушники, а люди вполне образо- 
ванные, в принципе имеющие предстов- 
ление о том, что такое компьютер, дис- 
кета, и даже слово «мегабайт» они слы- 
хали. Так вот, между нашим начальни- 
ком и этими пропахшими машинным 
маспом и горячим металлом людьми в 
спецовках, усыпанных металлической 
стружкой, состоялся примерно такой 
диолог: 

— Ребята, тут нужно выполнить одну 
операцию. 

— Кокую, Феодосич? 

— Да, вот тут [показывает пальцем 
на дискету) нужно просверлить отвер- 
стие диометром пять миллиметров. 

На лицах трудящихся отразилось не- 
доумение «первого порядка»: 

— А зачем тебе там дырка, началь- 
ник? 

— Нужно увеличить объем информо- 
ции данного носителя... 

Глядя со стороны на немую сцену и 
выражения лиц собеседников, можно 
было только предстовить, из какого ко- 
личества звеньев состоит та логическая 
цепочка, которая соединяет в данный 
миг, казалось бы, несовместимые вещи: 
огромный гудящий сверлильный станок 
сего вращающимся сверлом и эфемер- 
ную информацию, которой так тесно в 
этой маленькой плоской коробочке, и 
на которую устремлены изумленные 
взгляды трудовых, с мозолистыми руко- 
ми людей». 

САПР. Вот о чем мы совсем моло 
говорим в МК. А те, кто успел погру- 
зиться в его глубины, знает, что заня- 
тие это по интересности, творческо- 
сти и романтичности может быть по- 
богаче работы компьютерного худож- 
ника или композитора. Особенно в на- 
ше время, когда САПР — это уже не 
просто «машинное черчение», а когда 
в ЗО-шном виде на экране возникает 
действующая, собранная из сотни-дру- 
гой З)-шных же деталей машина. И ее 
можно привести в движение, испытать 
на прочность. 

Итак, все сегодняшние байкеры, 
баечники, байкари и баяны получают 
фирменные календари МК. Это кро- 
ме нашей искренней благодарности 
за то, что они нашли время написать 
и прислать нам свои уникальные ис- 
тории. Согласитесь, такого не про- 
чтешь ни в одном ХЕЛПе, ни в одном 
учебнике или пособии типа «Жизнь 
на планете Земля — для чайников. Как 
за 10 уроков стать самым умным, силь- 
ным и добрым». Это мы только сей- 
час пишем его вместе с вами. Теперь 
ваше очередь рассказывать, уважае- 
мые читатели. 


